E GEANTD

FEVRIER 1994

NOUVEAU'!

|

0

Les “POCKET TIPS” _

avec la premiere partie de la
MEGA SOLUCE super totale de

WONDERBOY 5!

Un guide de poche qui ne te quittera plus !
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NUMERD 19 - FEURIER 1990 |

 Ala rédaction, on a tous fini 'année 93 sur les genoux ! Eh oui ! Coincé dans un jen ? Impossible de battre le boss final ?
on se donne beaucoup de mal pour vous présenter les nouveautes,
~ toutes les nouveautes, rien que les nouveautés ! La-dessus, nous
e pensions que le debut de ['année 1994 serait beaucoup plus
| w teposant pour nos petits cerveaux en ébullition et pour nos
pouces pleins d'ampoules. Eh bien, il n'en est vien... Figurez-vous
que, pendant que j’écris ces quelques lignes, nos envoyés S B L R el Gl
 spéciaux traquent l'info a Las Vegas. La capitale dujendn = B8  BIRIE LOE Y BS s 00002000
| Ne(}ﬂd a oraani se ¢ hﬂ({ ne anne e; dé b ut " ﬂ ﬂ' vie Y, un m e ga-g [ q a_ % BRETRY WV fmhe | dhinilies”™ Db dlh b e Lbhicadii
 over-grand-salon dédié aux jeux vidéo. Ne ratez sous aucun o . | '
- TecMagik en collaboration avec Friz Freleng (le  “plateformiesque” de cette aventure toute rose et

rétexte le compte | } verts dans le prochai : _ |
_:F FRe 1€ QOlIp t { em{" de i e,}*perts dﬂ?f fe prachtfm S createur) vous propose d’incarner un des  follement dréle. La panthére débarque 3 Hollywood
Banzzai. Il y aura une interro écrite pour Voir ceux qui suivent ! - P 9 yw
nzzal. Y ura Ef P_ﬁ o ceu, q SH LB personnages les plus connu de la MGM... entendez  pour le casting d’une superproduction avec I'espoir
Bf’"{ pour EXP({QHQ?' Hﬂ_ﬁ'ﬁ‘ fatigue extreme ( Jous pouvez adre_js_ser- ~ par I, la Panthere Rose !!! Deux mots sur Ihistoire  de décrocher le premier role. Manque de pot elle
la _Vltﬂmf.ﬂe,(:ﬂ;_fﬂ rédaction !), sachez que, ce mois-ci, l'équipe SIS o SR tombe mal et perturbe le tournage d’une scéne
a testé avec acharnement (thérapeutique ?) les crapauds de R TR g e B c,i_ifficile avec l'inspecteur Clousot. Fou de rage,
Battletoads, les morts vivants de Zombies, les brutes de World | L 296 2 % TSR iéﬂﬁpfucji”éﬁif iﬂ% ikl E-lt . E?uﬁsflte'dg ““tii
Hevoes, les vaisseaux de Pop’n Twimbee et le sabre de First | B S M ivcoux complatement géants dans lesquels il faudre
Samourai. Sans oublier les toujours fameuses Techniques Ultimes B 4% || — wew - i, e | (IPE I JEaS Bs £9GUCES |l Taudra
2 g et b T e ‘.’?"7”35 grames g B . ¥ AT @ @ chaque fols le demasquer pour lui échapper. Si elle
de SF1l, concoctées avec amour et tendresse par notre spécialiste Bl & 5 || & /A4 parvient a sortir du dernier niveau, la panthére sera
 maison. J'ai nommé le grand David Fighter, le roi de l'escalope IS W . | recompensée par le premier role de la
milanaise (vous pouvez adresser les sachets de tilleuf menthe ¢ Bl | — "EIGT . EastmstA A GO
_ &% _redaqt:an) ; gﬂmm&nt Voulez vous dans ces W’?{fﬂffﬂf-ﬁ AR - . i couleurs sont contrastées 2 souhait et trés bien
. Soit en fﬂrmg. . :{-f:{r,_-;:sacﬁez -q’u& t{ﬂ{l.ﬁ' poufie-z au—ss:; gagner une - -é‘i-f_i: - --:-;-__jé;:f;-f:: P e choisies. Sortie annoncée aux States pour novembre
| snp.er&g g&a; ne hi- ﬁ sgny}_- en participant a notre concours sur = a0 . &  93. Pour 'Europe, c’est un peu plus flou, on attend le
' 5&115‘!!?18560;:8!‘. vafti_‘, mq’inten'ant, vous savez 'tﬂﬂt._. A_lfﬂﬂt"de | TGS einiis.  félin pour les premiers mois de 1994, |
?’”5._ E’{“f teer (Sﬂ;f 1), courrez voir les Tips en page 27, vous m'en B 4 eI
divez des nouvelles... 0 e g

Connaitre les salles secretes et les bonus cachés ... plus des
milliers de trucs & astuces pour ta console : 3615 KONSOL
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A | Daffy Duc‘k (Supeertendo)f The S AR L G
I’gntendO); WorldHeroes.. . . ¢ y Knnzmti IR Ras .'ew.alit pas encore sorti son jeu de [t e \ -

| . 3 ' [ 1A = combat. Il est normal que les Tortues, personnages "

kvuﬁﬁf NIH{EHHB)J FBBH @ [ — > i (IR - @ fétiches de la sociéte, soient mises en avant dans ce

inbee (Su er e/ OB e b o 87 R style tilf jeu. Dans Tuﬂiesh;gurn?ment Fighters, c’est

Nint en d 0) irSt ; '_5.' : | HI:I _ avec dix personnages - rents que vous pouvez : : = i B

Samowai (Super ik . [ Sl et i By VR R

Supet Nitendo) el iBPRa—| el cveey — SRR S S

" F!'arlkerl (Game BOY) Grrae) : § R () LT S adversaire. Doté d’une réalisation plus que parfaite,

it S o W Turtles s’annonce comme un futur hit qui supporte
e N O haut la main la comparaison avec... Street !
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| Al " ' ' | jouer, que ce soit contre l'ordinateur ou contre un BN i faaimest. F L4 - L sl

| - __ F, 6 ,‘"ER T" R B 0 S pote. Parmi les dix personnages, on retrouve nos | i el = N e 3

’ Wl a5 | '3 guatre inséparables, mais aussi Shredder et cing

N personnages nouveaux que nous auront la joie de A g
E_ | "Eﬁ

L découvrir. Tout comme dans Street, nous avons le
Yy droit a un paquet de décors et de musiques. Chaque
éﬁ (IOURR , E R personnage po'srsé.:de une ;_Janupiie de coups normaux

| | et de coups spéciaux (indispensables). De plus, vous .
avez droit @ un méga giga coup imparable, réalisable
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T2 JUDGMENT DAY

ACCLAIM — SUPER NINTENDO

Le scénario du dermer soft d'Acnla[m reprend les
. prmmpales sequences du film du bien connu Terminator :

. _ votre mission consiste a proteger John Cnnnur, chef de la

~ résistance humaine, contre le nouvel envoyé de Skynet (le

- T-1000 qui est quasiment invulnérable et terriblement

dangereux). A travers 8 niveaux, vous ramassez diverses
_armes, abattez des troupeaux d'ennemis et chevauchez une

. 'grusse Harley en vue 3D isométrique. L'idée était bonne,
~ mais malheureusement [a réalisation n'est semble-t-il pas
L ""tﬂut a fait a Ia hauteur de ce que I'on puuvalt attendre

. "Acclalm nnus :—.walt pnurtant hahltue a beaunnup mieux, :_
~ avec notamment la récente adaptatmn de Mortal Kombat
sur la pluparl des consoles (sachez au passage que Mortal

Kombat 2 est disponible dans les salles d’arcades. A quand
I'adaptation consoles 7). Graphiquement pas.géant, T2

- Judgment Day n'est pas non plus irréprochable du coté de

| - I'animation et de la maniabilité : le personnage du T-800
~ (incamé par Schwarzy) a la démarche d'un constipé (c’est

- un peu comme David quand il vient de sortir d'un dur

_ combat sur SF2 Turbo). Seule la musique tire

'-__adm:rahlsment son épmgle du jeu {rnusmue qui se veut
~ Rock voire Hard Rock voire méme Death Death a tendance

Destruy) Bref, T2 Judgment Day est un jeu qui souffre
d'une réalisation “bof bof”, qui ne plaira qu'aux
~ inconditionnels des jeux d’action ou d'Arnnld le play-boy
exagerément musculeux!

. umsan- GM BO_V

Voici I'adaptation du cétéhre film de -Spielherg avec
“dans le réle de Parchéologue des temps modernes,
Harrison Ford. Malheureusement le résultat n'est pas
tout 2 fait a la hauteur de nos espérances. Ce n'était
déja pas un succés sur micro et ce ne le sera
~ apparemment pas non plus sur Game Boy (Attention !
Il s'agit du jeu d’action et non pas du jeu d’ aventure)
Dans ce jeu de plateformes, votre mission consiste a
sauver votre pére et a retrouver le Saint Graal avant
les nazis, le tout a travers 6 niveaux reprenant les
scenes prlnmpales du film (des catacombes
vénitiennes aux grottes du Moyen Orient). Servi par
des graphlsmes satisfaisants et une animation
correcte, Indiana Jones a au moins Ie mérite de
disposer d'une excellente bande sonore puisque c'est
celle du film. Déja disponible sur les étageres de votre
revendeur.,

1 L i B - J
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SKyBMZER SONY - SUPER NINTENDD
Un vous en parle depuis déja longtemps, Skyblazer est un Ieu qui .
pointe le bout du nez et qui sera bientot disponible sur les lingaires

de vos revendeurs. Reprenant globalement le jeu Hook (normal,

¢’est les mémes qui le font), Skyblazer rajoute des graphismes |

nettement améliorés et bien plus hauts en couleurs, une aventure

bien plus longue ainsi qu'une ambiance sonore presque dlgne_

d'Actraiser (pour vous dire la qualité !). Le héros, sorte de ninja
rompu aux meilleures technlques de combat, s'est mis en téte

 d'aller casser du méchant sorcier sur une ile immensément grande.
Piéges, ennemis, boss et pouvoirs magiques sont de la partie ! Jeu
de “plateformes/baston” rempli de passages secrets et de
prouesses techniques, SkyBlazer risque d'étre 'un des grands jeux

de ce début d’année, qu'il faudra se procurer a tout prix (sous peme
de passer pour un “has been” |).

| Salut les Videokids,

les "Top"

-sont chez Carrefour!

Chaque mois,

PALTI MIKANOWSKI

arrefour

cree l’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services

des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

? :
30 Ans
de discount

Avec Carrefour

je positive! (&

Carrefour (9
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- Avec Mario is Missing, Mindscape marque villes parmi les plus importante au monde (Paris, TS

i = . s, Y7
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il

_ poursuite infernale, vous découvrirez pas moins de 25

S i

'avenement d’'une longue série de futurs soft a but
educatif (voila une bonne initiative !). Mario, I'ineffable
plombier a été kidnappé par Bowser, 'horrible dragon

des ténebres. Le probleme, c’est que Luigi ne sait
~ absolument pas ou Bowser a caché son collegue.
- Voila donc une bonne occasion d'explorer le monde 3

la poursuite de Bowser et de son larcin. Dans cette

Tokyo, New-York...). A Chacun des lieux, il vous
faudra trouver les clefs qui ouvrent les passages des

autres villes et ainsi de suite jusqu’a la confrontation

 finale. La musique est excellente, méme topo pour les

graphismes d’ailleurs |

~ Coté jouabilité, on retrouve avec bonheur les
sensations des autres Mario avec des phases de jeu

comparables... plateformes 3 gogo quoi !

R LT

5

procurez-vous le Banzzai N°18 & la Boutique de

Pressimage, 210 rue du Faubourg St Martin, 75010

Une erreur s'est glissé par mégarde le mois dernier
dans le pavé de notes du test de Lamborghini. Il ne
fallait pas lire 87% mais 90% en INTERET !!! Toutes |
nos excuses a Titus qui ne méritait vraiment pas ca
 tant son jeu est d'excellente qualité... Du coup, on

prolonge la date de participation au concours Lambo |
 Jusqu'au 15 février (si vous voulez encore participer,

- 12:ARCADE GAME
- ACCLAIM - SUPER NINTENDO i
 Décidément ces temps-ci, les robots sont &

N'honneur. Et plus patticuliérement le
~ Terminator. Cette fois-ci, vous le maniez dans
~ une mission particuliere : détruire son plus

~grand ennemi, qui n'est autre que son double
 tais en plus petfectionné (et oui, cest possible

Paris) Voici donc le pavé de notes que vous auriez di
avoir si... si... Si... on ne s’était pas planté:
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I Avec le Lamborghini de I'équipe Titus, |
| vous grillerez I'asphaite et tracerez votre |

'), le T-1000. Ce dernier est chargé

d'assassiner John Connor, le futur sauvenr du

monde, et Vous devez ['en empéchez par tous les

~ moyens, Les seuls armes a votre disposition sont
: une mitraillette et pas mal de missiles

plangués dans vos poches. Vous tivez sur tout ce

qui bouge grice a un visenr (un pen a la
maniére d'Opération Wolf). La seule différence
réside dans le fait que les ennemis sont
digitalisés tout comme les décors (wounah !).
Plusients missions s'enchainent les unes aup

autres et reprennent parfaitement le scénario
du film. Le scrolling est sans arrét hovizontal,
se déplacant sur la droite. Des bonus, de
" [action, une réalisation & tont casser, Acelaim
vous l'offre ! Sans aucun doute, cela donnera

un jeu qui n'aura pas a rougir de la
- comparaison avec la botne d'arcade. De quoi se

Aprés la sortie de Battletoads sur Super Nintendo et

~ Megadrive, on ne peut que se réjouir de son
| adaptation sur la portable de Nintendo. Pas
~ d'inquiétude, histoire et jouabilité sont identiques 2 la
- mouture Super Nintendo. Une fois de plus l'infAme
_ reine Noire vous fait des miséres. Avec ses troupes de

choc, elle a kidnappé la princesse Angelica et vos

deux copains Zitz et Pimple. Une chose est certaine,
vous étes FURIEUX et Ia seule chose i faire est de se

‘battre pour les libérer ! Une fois que le professeur Bird
- vous aura déposé sur la planéte Ragnarok, vous ne

pourTez comprer que sur vous-meme pour retrouver
la trace de la Princesse. Le chemin sera long et
parsemé d’'embiiches en tous genres : des cavernes

glacées ou des trous noirs cauchemardesques. Vous
cloturerez votre quéte dans la tour des ombres

- e w - B

(repaire de I'infame reine Noire). En plus de la

_possibilité de donner des coups de poing, de pied ou
tout simplement d’attraper vos adversaires pour les
projeter sur le sol comme des vulgaires sacs &
patates, vous trouverez aussi un bon paquet d'armes
~ secrétes sur votre trajet, telles de grosses massues

ou des sabres aussi coupant que les coupe-choux les

plus aiguisés (ca va faire mal). Le principal intérét de

ce soft réside dans la diversité des missions que vous

allez devoir remplir : certains niveaux mettront 3

I'epreuves vos talents de coureur a pied, d’autres de

— S W E—w

descendeur en rappels ou encore, vos talents de
motard avec par exemple Ia “Speed Bike” ou la
“Clinger Winger”. Un jeu, sommes toutes trés marrant
! Disponikle en ce moment... pas plus tard que

‘maintenant... tout de suite, j'ai dit !

| route a toute allure a travers les States 1|
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défouler surtout si 'on a passé une sale journée
pleine de btimades en tous genres !

- LES SCHTROUMPES
AINFOGRAMES - SUPER NINTENDO =
Gargamel, l'infame sorcier des bois a encore

fait parler de (ui. Il a osé kidnapper nos copains

les Schtroump(s. Manque de pot, il n'a pas mis |

la main sur le scheroumpf costaud. Tout bourré
d'esprit civique qu'il est, le p'tit costaud §'est
porté volontaire pour les sauver (avouez que ¢a

tombe bien ). Le Schtrauny?{ Costaud va donc se
e champignon en

payer une ballade

champignon, de forét en forét jusqu'a ce qu'il

 tetrouve trace de Gargamel, le pustuleny. Dans

ce jeu de plateformes au scrolling
multidirectionnel, Infogrames a su rester fidele
a ['univers de Peyo (le créatenr de la BI)).
Vous ferez des rencontres plus ou moins
amicales avec les schtroumpfs noirs (ml :

kjireeductibles ennemis des schtroumfs), le

cracoucass (l'visean géant), Azraél (le chat de
Gargamel ) et bien sir Gargamel (le sorcier des
bois) ! Pour vous aider, vous trouvez des
cadeaur explosifs laissés par... le fidele
schtroumpf farcenr ! Passwords et stages bonus
sont aussi au rendez-vous... nous anssi !

~ On vous en parle depuis un ptit moment déja... eh
~ bien le voila enfin le fameux Zool ! Sorti préalablement

sur micro, je peux vous dire que cette conversion

_ console est assez réussie. Vous avez la pnss_ihilité de
~ choisir le niveau de difficulté, la musique ou les

bruitages et enfin de modifier, selon vos goits, les

- commandes de controle du héros. Zool peut sauter,
~ courir, s'accroupir, tourbillonner dans les airs ou bien
~ deraper pour éliminer ses ennemis. Il peut aussi

s'accrocher aux murs. Tout ¢a pour vous dire que le

_ personnage est trés bien animé!
L’histoire, en deux mots : entrainé dans un étrange

tourbillon, son vaisseau s’écrase sur une terre

_inconnue, dans un monde composé uniquement de
‘sucreries (miam, miam !). Sa mission consiste 2
_ rejoindre son pays. Si par malheur vous échouez, Zool

ne pourra pas retourner chez lui... alors soyez gentil,
aidez-le ! o |

S5C Pallls

Pour se défaire de ses ennemis, d'innombrables
armes et options sont a sa disposition : des bombes
qui explosent tout, le “Double-zool” pour se

- dédoubler, le “Zool-sauteur” pour atteindre les plates-
formes en altitude et méme des boucliers

_ d'invincibilité. Si le soft s'avére parfois difficile, il est

heureusement possible de continuer la partie grace a

cing “continue”, i |
Conclusion, Zool est extrémement varié et coloré. Il
~ possede tout ce qu’on peut espérer d’un bon jeu de
plates-formes. Pas le temps de souffler tellement

I"action est prenante et rapide. Sachez enfin, pour

~ votre gouverne, que ce produit de la société Gremlin

est sponsorisé par Chupa Chups... comme ¢a vous ne
pourrez pas dire que c'est de la publicité subliminale
quand vous verrez le jeu. Si ce soft vous tente, sachez

qu’il est dispo en ce moment méme chez vos

revendeurs favoris.

De F-Zero a F1 Pole Position, sans oublier Mario Kart, vous
alignez les records du tour. Vous connaissez les seize

Grands Prix sur le bout des ongles. La vitesse et les
freinages tardifs ne vous font pas peur. Bref, vous aimez

rouler le pied au plancher de votre console. Alors, rendez-
vous au deuxieme salon du karting et des sports

mecaniques de loisirs : il ouvre ses portes du 22 au 30
Janvier prochain, Principalement axé sur le karting, vous

~découvrirez un sport mécanique passionnant, et trés
_contagieux ! Un espace de bornes d'arcade, avec en avant-
premigre une simulation de course de karts, est également
 present sur le salon, Une des simulations de pilotage servira
de base a un concours dont le premier prix est un kart
~ Formule 10 000 (idéal pour débuter). L'appétit venant,

affrontez la piste. Les plus jeunes comme les moins jeunes,
de 7 a 77 ans, pourront s'initier aux joies du kart : glisse et

dérapage en prime. Les plus agés, a partir de 16 ans,
s'essayeront aussi sur un circuit de 2 km au volant d'une
_ Formule Renault... Il suffit de savoir passer les vitesses |
Dans I'aspiration, offrez-vous un baptéme de piste avec des
pilotes chevronnés sur Lotus Caterham, Coupe Porsche,
- Coupe Trophée Venturi, Spider 905 Peugeot... Vous pourrez
_ encore assister a de nombreuses animations et rencontrer
les champions du circuit kart et auto. En plus, vous pouvez
~ meme venir avec votre pére : ce serait étonnant qu'il vous

refuse cette sortie | |

Deuxiéme salon du karting et des sports mécaniques de
loisirs, Circuit Jean-Pierre Beltoise, ZA Trappes-Elancourt —

avenue des Freres-Lumiere, 78190 Trappes/Saint-Quentin-
en-Yvelines. Entrées :45 F (adultes) ; 27 F (de 7 a 15 ans).

P i

SALON DU KARTING

ET DES SPORTS
MECANIQUES

DE LOISIRS
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- hlEl‘I Jusqu a ce que Bowser et ses shires viennent 'y ) LIGE - FR’G’
| _  mettre leur gram de sel. Méchant comme ils sont, ils [ p FoEEE % R | DA’RES ,
- i | ne se sont pas génés pour voler les douze joyaux qui B8 B [ Wi
NINTENBO summmao B icaint vocdre dans 1 rovaume ll deneuiin. B .. ._ B Ariba ! Ariba ! Ludi Games et la FNAC se sont
- == das e énorme tremblement de terre, accompagné du TS - B associés dans une opération oviginale : dans
| Beux mﬂts a pmpns de I hlstulre .;I etalt une fois un  kidnapping du roi et du prince. Voila, vous avez tout ~ EEEEEEE : L .chaq’ue boite de | Jeu Speedy Gonzales ﬂﬂhem i la
~ joli pays, le Jewelry Land (pays des bijoux). La paix et pigé. Votre mission consiste a retrouver les douze [ SN N b B 1 FNAC, vous trouverez un magnet exclusif de

~la bonheur régnaient, les p'tits zozieaux  joyaux, le roi et son fils... Il saglt ici d’un jeu de tir
_ gazouillaient... bref c’etait un patelm cool, dirigé par  style “Gperatmn Wolf”, sauf qu'ici vous chevauchez - sl | Sp Ee‘fy (vous savez les {tr”{"s Etranges qui collent __
- j?__"_f:__';ie roi Fret et son fils, le prince Prlne. Tout allalt donc  votre animal favori, le Yoshi sauvage. La vision du jeu BT =t St W | sur les sutfaces métalliques). Alors, sor tez les
- . est subjective (cf photos) et vous pouvez aux choix, el o mandolines, la tékila et les gfm;ans pour féter
) | jouer avec le Nintendo Scope ou le paddle... ou méme e N & ['arrivee de Speedy sur vos fﬂg:dmres (ﬂffrﬂ

a deux : un joueur dirige la monture et 'autre & Jalable dans la limite des stocks dfspvmbfes d:ms- ;
_cartonne tout ce qui bouge a I'écran. Exceiiemmantj meme d un nweau de diffmulte mai duse (a la  tontes les ENAC ) | .

 réalisé, avec la Pﬂﬂﬁibﬂlt& de régler son tir et un  Rédaction, on I'a terminé (avec une seule we} en 1h30 ::3_;
| __"f_scrnilmg hyper flulde, Ynﬁhi’Safari suuffre tnut de - hnss campns ') Ce suft est dlspnnlhle B

COREGAESI | . hele I V05 |e|| Y vidéo
d"occasion de 30% ¢ 70% moins cher

17, rue des Ecoles 75005 PARIS © 36.685.686"+ (2a H/24 - 7 1/7)
37, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE T 44.20. 52.52
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T o § ol Nl = —- G AME-GEAR (+ he EE'%‘L{.E’.JJ.‘. DISPONIBLES) L el GAME-BOY (+ DE 400 jﬁux D|SP3HIB_lE5} CADEAU"
| | CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F _ BT AU | coche oul loupe
WGOM Mu z " CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F EehloCL e SOV i) 200°F | 199IRCH

HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 59 F

ADAPTATEUR SECTEUR 49 F BATTERY PACK 299 F | | GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) ¢ led . -,

WM’—SHPER NINTEVDO SHINORI 99 F MICKEY MOUSE 159 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version franaise) :

S—. - e CASTELVANIA 79 F MORTAL KOMBAT 175 F

SUPERKICKOM = 149 B SONIE 2 189F | | SUPERMARIOIAND 1 139 F SUPERMARIOLAND 2 175 F

- Que nous appnrtacette nuuvelle version de DBZ ? Je Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) & DUCK TALES 159 F ZELDA 175 F

- vais vous le dire. Alors : de nouveaux personnages e e il poe '

L Pt 065, ¥ BATMAN RETURN 149 F DESERT STRIKE 269 F | ———- NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | |
des graphismes nettement plus fins, des musiques qui PREDATOR 2 149 F DONALD DUCK 2 ggg F EEJIESECR)L[E' neuve B} .JIEI'EUUX e -E 289 F| &
ressem SUPERMAN 149 F FORMULA 1 F neur : By
e f:;';"t[f:fb" 4 g o a‘f‘ DUESues, oo Ep”,tes e~ MASTER SYSTEM [+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)| | ADDAMS FAMILY e 99F | L

P eaux et des ‘-’JUUPE encore pius CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 289 F ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 99 F | = |
Impressmnnants Pas mal ! Le scénario se Eftl.lﬂ EPI'ES Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francoise) 3 Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version froncaise) : o il
la mort de Cell. La victoire est attribué a Mr Satan %’W""‘A IREEJR” : d?q ST 299 F | | KUNG FU 79 F RYGAR 79F | ¢
(Hercule en France). Mais de nouveaux ennemis f| sociop — P (Jowi d eccacion) (Feraien framenlss) oo | | VEIR OEAR Z¥ Ei et 6D et S ReiF | B
attendent Sangoku et ses compagnons de combat. GLOBAL DEFENSE 79 F MICKEY MOUSE 139 F -_,-(:ONSDLE SUPER-NINE;%'!F:E i"::wé'_sm'-l FAMICOM / SUPER NES| §
Bﬂﬂdﬂl nous prepare une cartouche de 16 megas pﬂl.ll' M MEG‘EE'ZE?FE% 1800 JEUX D|SFO:¥?BTE§} CONSOILE nue (+ 1 jeu DHEH] ﬁéﬁ F MA_‘R_E ._%

 le mois d’avril, entierement traduite en francais. Un CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu 695 F CONSOLE + MARIO ALL STARS cCORE  Console neuve

bon p'tit top en perspective. Kamehame-ha ! CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + jeu SONIC 499 F | | CONSOLE +ALADDIN ool + 10 Jeux + Superscope

| | I MANETTE MEGADRIVE (newe) 69 F PRO PAD (transparente) 149 F | | CONSOLE + STREET FIGHTER I TURBO - 1090 F
GAME-GENIE{neuve) 349 F ADAPTATEUR JEUX JAPONAIS 49 F | | MANETTE d'origine 99 F 990 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : ADAPTATEUR 5N|NU SFAMICOM/SNES 79 F !
ALTERED BEAST 59 F FUROPEAN CLUB SOCCER 249 F ou 49 F avec 1 Jeu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés
SONIC 79 F DAVISCUPTENNIS 275 F (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) o
STREET OF RAGE 99 F FATAL FURY 275 F | | Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : =
MICKEY MOUSE 149 F FLASHBACK 275 F ADDAMS FAMIL 199 F MR NUTZ 299F | &
TERMINATOR 149 F ALADDIN 314 F | | PILOT WINGS 199 F PRINCE OF PERSIA 299°F |
ALIEN [l 199 F MORTAL KOMBAT 349 F | | ROBOCOP 3 199 F SUPER PROBOTECTOR 299 F | 3
MEGAGAMES (3 jeux) 199 F STREET FIGHTER 2' 389 F | | STREET FIGHTER I 199 F SUZUKI F1 299 F | =
Exemple de prlx (JEUX NEUFS) (version francaise) : ANOTHER WORLD 249 F ASTERIX 314 F | =
BATMAN RETURN 149 F MICKEY & DONALD 249 F | | CASTELVANIA IV 249 F NIGEL MANSELL 314F | £
ANOTHER WOLRD 249 F ETERNAL CHAMPION TEL | [ MARIO ALL STARS 269 F COOL SPOT 349 F | &
GLOBAL GLADIATOR 249 F WINTER OLYMPICS 449 F | | sSim CITY 269 F DRAGON BALLZ 2 349 F

——- M EG A -CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) | | SUPER MARIO KART 269 F JURASSIC PARK 349 F

MEGA-CD 2 Francais (neuf) 1690 F P | o SOREGAMES IIPZETOYNIT 269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 349 F
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) :  [oiiees Exemple de nx (JEUX NEUFS) (version francaise) :
ANOTHER WORLD TEL JURASSIC PARK TEL SILPHEED 449 F ART OF FIGHTI TEL FLASHBACK 449 F
DRACULA TEL LETHAL ENFORCES TEL SONIC CD 449 F DRAGON BALL Z 3 TEL ALADDIN 449 F

\DUNE TEL NIGHTTRAP  TEL THUNDERHAWK 449 F  SUPER BOMBERMAN 389 F F1 POLE POSITION 489 F

L NEO-GEO W NEC |

RC : Paris B 385 215 603

CONSOLE NEO-GEO® + 1 JEU 1990 F (+ DE 200 JEUX DISPO.) ; NOUS DISPOSONS
Exemple de prix : " 'NEUF  OCCASION - CONSOLE PORTABLE GT TURBO CONSOLE EN STOCK DE PRESQUE
MAGICIAN TORD S90F 399 auln sume o Al TOUS LES TITRES EN NEUF
WORLD HEROE 2 1490 F F +
FATAL FURY SPECIAL 1690 F 1190 F (HU-CARD + cD ROM) | |+ 2 Jeux 2490 F OU EN OCCASION POUR
\VIEW POINT 1690 F 1190 F ) \_ apartirde99 F ) \ A TOUTES LES CONSOLES.
9]
> ATARL N @ 3DO W nuEsmezpasaNous
CONSOLE LYNX (OCCASION) 349 F | | CONSOLE 3 DO (Version PAL) Disponible TEL | © LES DEMANDER ...
CONSOLE JAGUAR (NEUVE) + 1 JEU 1790 F + 30 JEUX DISPONIBLES

\_ "CONSOLE JAGUAR en démonstration permanente” ) \_ Venez voir les 3 DO en démonstration permanente )

AT A AT B BON DE COMMANDE EXPRESS : A retorner excusivenent
“ |e36.685.686"+ (2aH/24-71/7)

SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS

sans faire le

o MEGADRIVE e MEGA (D eLYNX GAME-BOY ©SUPER-NINTENDO eNEO-GEO

Paiement immeédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province ef échangeons vos jeux sur :
ol .ES ®MASTER-SYSTEM e NEC

(voir modalités au mogasin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exclusivement réalisé au magasin)

N 5 0 o
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Fighter 2 et Street F:qhter 2 Tutbo... un vrai reqaf i

“Huuuuuuurrrahhhh | Tel a été le cride  incontesté du jeu de
" joie de Banzzai, a 'annonce de la sortie de  combat!!l |
- Super Street Fighter 2 sur Super Nintendo! PS : en attendant la
... En effet, le plus grand jeu de combat de  sortie console de Super gk,
"% tous les temps, sort sur la Nintendo 16 Street Fighter 2, vous %
‘bits en Juin 94 (tout comme la version  pouvez tout de méme vous =
Megadrive). Quelles nouveautés  éclater sur ce fabuleux jeu *
~ apportent-ils ? Pas moins de quatre  dans les salles d’arcade.
nouveaux persnnnages avec bien sir,  Par exemple, le vieux
_‘pour chacun d’entre eux, de nouveaux =~ maitre David vous | &
- decors. Ainsi, Dee Jay vous attendsur  donne RDV dans les L

gﬁ%EZ LE MEILLEMR
F1 POLE POSITION [

Oyez, oyez... Ludi Games organise un "5
concours sur “F1 Pole Position”. Chaque g

wmois an pilote et une Voiture seront N son terrain, la Jamaique. T. Hawk, lui  salles  d’arcade
ALl T W T YRR OR i ¢ [ est d'origine mexicaine. Fei Long,  parisienne, au métro
E " quant a lui, connait par coeur les vieux  Place  blanche et

étes le me:!_!enr en envoyant la photo
d’écran du jen attestant votre M
performance. Les cing premiers de .
. chaque Grand Prix gagneront le jen de 8
 lear choix parmi le catalogue Ludi §
- Games ! Endoyez vos photos en ;wgﬂant
 Uos coordonnées g ; -
 "“Challenge F1 Pole Position”
-~ Ludi Gnmes |
28, rue Armand Carrel
93 100 Montrenil, -
- Ce mois-ci, vous vous affrontez sur fe cirenit
...g:_;---.'-_"d"Austrahe avec Mansell sur sa Wf!hatﬂs |
 Renault... bﬂﬂne chance a tous !l

 films de Bruce Lee. Je ne vous cache
- pas qu'il est depuis longtemps passé maitre
~ dans les arts martiaux. Cammy, la petite
derniere est originaire de Grande Bretagne.
4. . Attention, elle est a prendre avec des
" @g pincettes car elle fait partie depuis
e Iungtemps des bérets rouges ! Son but dans
la vie : faire de I'ombre a Chun Li !
Contrairement & ce que vous lirez dans
" d’autres canards, ce jeu est
H.... =*1 EIﬂE”EntIESImE Cﬂpﬂﬂm a .:.:::f |
pondu un tas d’innovations (que seuls les
aveugles remplis de pr&luges n'auront pas
vus). Ryu peut par exemple
enflammer ses adversaires avec
Ses boules de feu rouges. Ken &F .
fait de méme grace 3 son # ¥ .. 8
nouveau Dr 3 g on Pu n Gh. B HI rug} r
effectue une attaque verticale, &=
sans oublier Vega, qui s'envole ‘¢ e
dans les airs d'une nouvelle

maniére ! Je n'oublie pas M. Bison,
qui maintenant rebondi sur la téte
il de ses opposantis avec ses mains..

e b, RO e Hormis les nouveaux coups et Ies
i A e e musiques ameéliorées, des digits
el remodelées font leur apparition. |

Méme les anciens décors ont été
peaufines. Enfin pour terminer, des
messages apparaissent a 'écran pour
signaler un enchainement, le premier T
coup porté sur un adversaire, etc. Super |
Street Fighter 2 s’annonce donc comme un o
g ANy & A méga-giga-super hit, tout comme Street | E 3 y
i = | ol Fighter 2 et Street Fighter 2 Turbo. Bravo et | U el e
Y 3 | merci pour ce bijou qui démontre une o
| nouvelle fois, que Capcom est le roi

Strasbourg St Denis ( les =
week ends et tard tous les |
soirs). Aussi, si vous
- souhaitez un renseignement
sur Street Fighter 2 Turbo
(les coups ultimes, par
exemple), lisez nos
 Techniques Ultimes, ou
consultez notre serveur
vocal, en appelant au %
%, 36.70.53.89 (8,76frs puis ... .
4 2,19frs/minute). o= SR

ey

Qui ne connait pas pas Global Gladiators ? Personne
evidemment (le contraire serait étonnant) ! D'ailleurs,
les possesseurs de Game Boy pleuraient de ne pas

voir ce mirifique jeu adapté sur leur portable. Eh bien

® Des Action Repluy ® Vendre, acheter, echunger malntenant c’est chnse faite ! L’adaptatlon est de

® Dialogue en direct tous les mercredis avec les journalistes de
Banzzai ® Tous les jeux testés du magazine ® Les boites aux
lettres, les messages...

“VEAU Retrouve egalement TOUS les

3'%/% 2720\ 'T
%r"f/”’i‘?’“”f@%?zfmfg L
/"{ﬁ?/ ,{;, =) fgnj%ff
f%ff;aé”/ &

'Ianete est huurree a t:raquer de detntus.l. Arme d
otre “ctache puree” sidéral, vous traquez le

écharges sauvages et tndus‘tnal véreusea puuﬂ
eurfalre mardre la pnussle J- Sy Ck |ra|t

g

e

e WY [ MORTAL KOMBAT

“ X i SR STREET FIGHTER I
L Y b DRAGON BALL Z

RANMA 1/2 I

au

L

i ggredoa, YT 8,76 F puis 2,19 F la minute

= Fi Decauvre en avant-premtere en compasant (e 36 70 53 3 9 toutes fes
S | techmques ultimes (dont les coups spéciaux jamais présentés !) de Street

FOMCHE COULE MﬂlESIﬂP

MINDSCAPE - SHPER NWTENDO

Amateurs de cumbats navales, amiraux en herbe,
canoniers du dimanche ou fanatiques de la ba:gnulre 0

Mms::ape pense a vous. Avec Battleship vous allez
vous en donner & cceur joie. En effet ce jeu de
stratégie navale nous raméne quelques années en
arriére, en pleine Guerre du Pacifique (ou presque).
L’Etat Major, vous invite a réussir différentes
missions. Pour vaincre, il vous suffit de remporter

tous les duels qui vous opposent a la flotte ennemie.

Dans Battleship, tout les parameétres des combats
d'artilleries en mer sont respectés. Les sous-marins
chassent toujours en meutes et les mines soigneusement
dispersées par les forces adverses n'attendent qu'une
carresse de votre quille pour vous envoyer par le fond.
Heureusement vous deviendrez vite un expert du sonar !
Le jeu est, tout d’abord, basé sur vos capacités a bien

déplacer votre flotte vers vos objectifs. Ensuite, une fois
que les navires sont face a face, le combat commence:a

vous de faire preuve de précision dans les tirs de barrage.

Méme si ce jeu s'adresse plus aux amateurs de jeu de
reflexion et de stratégie, a Ia rec action on a bien rigolé...

Déjédlspnmhie

Si je vous dit, basket ball, Acclaim, graphismes digitalisés,
arcade, Super Nintendo... Vous me répondez tous en cceur :
N... B... A... JAM, bien siir ! Ce jeu de Basket a été, et sera
toujours, I'un des plus grands succés connu en arcade (jeu
d'arcade numéro 1 aux States). Pourquoi ? Grace a des tas
d'options (choix des équipes, du niveau de difficulté, etc),
des graphismes entierement digitalisés d’aprés de
véritables séquences de jeu, de superbes digits sonores
(par de véritables speakers ricains)... Ce jeu est
vraissemblablement la meilleure simulation de Basket Ball
toute machine confondue. NBA se joue & deux contre deus,
vous pouvez donc a I'aide d’un multitap, jouer & quatre en
méme temps ﬂes parties deviennent alors frénétiques). NBA
Jam met en scéne les 54 plus grandes stars de la NBA -

Drexler, Barkley - et les 27 équipes officiels du championnat
94. NBA JAM bénéficie aussi d'une excellente réalisation
rapide et fluide & souhait, qui le place hors de portée des
autres simus de basket ball. Tous les coups sont permis :
Tomahawk Jam, Cannonball Slam, Look Out, really High

720° Jam, Hélicoptére Jam... Les spécialistes apprécieront !
A coup sdr un futur hit !




VAL DYISERE CHAMPIONSHIP

LORICIEL— SUPER NFNTENHG

~ il nous propose aujourd’hui une simulation de ski/surf
~au doux nom de “Val d'Isére Champlnnshlp” Cette [
~ simu risque de faire parler d'elle le | jour de sa sortie |
'{fﬂ‘-'ﬂﬁl' 94). La nouveauts, reslde dans la possibilité &

Lnnczel nous ava:t dajé gratlﬁés d' ex@ellents jeux tels -
* que “Best Of The Best” ou “International Tennis Tour”,

LE LIVRE DE LA TUNGLE

|  VIkGIN

Dans cette adaptation du eélébre dessin animé de
Walt Disney, Iui méme adapté du recueil des

nouvelles de Rudyard Kipling, la sociéte Virgin
Vous propose d'incarner Mowgli, le gentil petit

d'homme, dans une jungle infestée de singes, de

serpents et truffée de pieges mortels. Mowgli doit

& parvenir a son Village en ramassant des gemmes
(diamants). Il doit affronter tour a tour Kaa le

sexpent puis Shere Khan le tigre (les deux boss du

§  jeu). Heareusement pour lui, il a la possibilité de
 collecter des bonns (cachés dans les régimes de
bananes !) pour changer d'arme ou récupérer des
dies snppfemeﬂtarres Comme d'habitude, un temps

limite vous est impatti pour finir shacun des
niveaur (10 en tout). Ses graphismes (facon

§  dessins animés) et !a bonne maniabilité de

=y jouer a deux IGUEUFS- Lo premior chotgitla. e e, i . Mﬂwgfy devraient ravi les plus dr{{rcr!es d'entres-
Pius ﬂlfflclle a negﬂmer mms tellement plus fun f_: . e e e e e

- L’ecran d’nptmns est tres ﬂnmplei wnﬁguratlun de
- la manette, modes Entrainement, Compétition ou
~ Libre, sauvegarde des compétitions... Chaque course
'____(cnntre la montre) a lieu sur fonds de montagnes
~ digitalisées (excusez du peu), ce qui accentue encore
~ I'impression de réalisme et de vitesse: En mode

~ Compétition vous pouvez glisser sur 39 parcours
différents, ce qui laisse augurer bon nombre d’heures
de jeu ! Le mode Libre, quant a lui, se présente un peu
‘comme les simulations de course de vnitures, telsque
- “Lotus Turbo Challenge” ou “Out Run”. |l s'agit en fait
~de rallier les “Check point” et d’abtemr du temps:-.
~ supplémentaire pour continuer sa course.
~'Pour annoncer la sortie de Val d'lsére 'Gha'rhﬁiiiﬁsﬁlp,
Loriciel a invité I'ensemble de la presse spécialisée a

Val d'lsére. Voici le résultat du concours organisé sur

place : 1er, A. Boulogna du Club des Sports de Val

d’Isére ; 2éme, Luc. Alphand de I'équipe de France de
ski : Seme, F. Costerg du Club des Sports de Val
d’lsere . rien que des speclahstes i |

Mais aussi : MORTAL KOMBAT - STREET
FIGHTER 2w"*°- RANMA 1/2 Il - AERO THE
AQBOBAT DRAGON BALL Z

.Av&n Juhn Madden antball Ia Super Nmtendu
.pussede enfin une simulation de football americain,
Méme si John Madden n'est pas la plus fidele des
simu’ de ce sport, on peut dire que le jeu est hIEﬂ___ .
réussi, A la redactmn, les premiéres photos de ce jeu
nous avaient semblé trés interressante avec
Putilisation du fameux mode 7. Malheureusement, il
n'est utilisé que pour les changement de coté (comme
_c’est dommage !). Cela dit, Electronic Arts vous
propose bien sir de jouer a quatre (avec laide du
Muititap) et d’effectuer une saison compléte avec_ |
I'équipe de votre choix. Le test numpl&t... pour
'hlentot dans le n” 20 de Banzzai.,




R e R s 5 e AR e AR : e 0 55 i e : T m———
e . :
- I ey

Lo ¥

T e L

- o T vy ; ; -, i : 2 e 5 i : ] I
| BESTUNT FLAN i | : o ; LE T : DL SAVES DHE == < b | p RO

i i 4 -
LT 0

e

e e S T [ Ty T e
L E TR TE A S WY )

Au fur et G mesure de vos nombreuses et périlleuses aventures, le journal "Le canard de I'espace”, édite le récit de vos exploits. Avouez que
c'est original quand méme. Quand on sait que dans d'autres jeux c'est le néant, on est bien heureux de voir des petites scénes sympas
égayer nos longues soirées d'hiver pleines de fristesse et d'ennui. Mais non, Miky, faut pas désespérer... David reviendra bientot !
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® Des Action Replay ® Vendre, acheter, échanger
Dialogue en direct tous les mercredis avec les journdlistes de
Supersonic ® Tous les jeux testés du magazine ® Les boites
aux letires, les messages...

Retrouve
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Au début de chaque niveau, en fonction du "pognon" que vous avez amassé, vous pouvez agrandir
votre panoplie d'armes en les achetant dans |'armurie. Encore une idée super sympa, histoire de ne
as sombrer dans la monotonie monotone (!) qui nous guette a chaque coin de rue, quand on se
allade tard le soir. Surtout dans le Bronx. Mais quand on se bat comme Ryu (ca concerrne David) y'd

aucun risque, Croyez-moi...
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SUNSOFT - 1 JOUEUR

Un jeu de plateformes sympathique a la
difficulté un peu trop grande. Pour les
pros du paddie.
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_ oA N S’ll vous lllalt sur le plaleau, un peu de silence. J'ai un 2 flm s Man budgat 4
Sl ) .est_:____l_imite et vous me faites perdre de I'argent ! Bon, ou snnl-lls --

"’-"“ 5 n*r:u' SO0

g

-Bon les gars, j'résume T |
'histoire. Votre pote - 8
(Robert Redford) et une Ia planete .
nénette (Kim Basinger) se . désertique, avec Ees " "% ~ mettez tout en place pour la deuxieme
font enlever par la reine des ténébres  volcans et tout et tﬂut | seene,

(Demi Moore). On vous a choisit pour vos  Envoyeeeez les cochons cascadeurs ~ (Bud et Terrence descendent un couloir
capacités intellectuelles, alors je pense [an deux crapauds cassent du cuchon _ vertical sur un surf volant, agressé par
que vous avez compris ce qu'il vous reste  jusqu’a la fin du deco o des monstres venant de toutes parts).

a faire... ou un cmchun de 15 metres de haut !eun;__ | Gemal les gars, vous avez éte parfaits.
-Oui m'ssieu ! |

saute dessus] By e s e
-Bon on la tourne. Mettez mui Ee décor de

~Au fait vous m'avez, contacté Ennio
-Quais, bien | juqe_ les effets spéciaux, c'est  Morricone pour la musique ?
T T ' | _-Heuh non, mais on a un p'tit nouveau, il
se débrouille assez bien.

ﬁmﬂmﬁ -

e pions |

is kumlku:es .. :

me :
a du souci...

Notre crapa

Fris |

® Des Action Replay ® Vendre, acheter, échanger
® Dialogue en direct tous les mercredis avec les
journalistes de Banzzai ® Tous les jeux testés du

magazine © Les bmtes aux lettres, les messages...
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Je crois blen

YOUS monirer Uebow?inur

NG5 o Eeleh Roberto, tu me les as appelés ? Ce sont les seuls
s ~% @ \ qui peuvent jouer le mle tle ces deux crapauds

= félicitations au décorateur, un
Véritable artiste. OK, maintenant

-Faites moi écouter (...). Mais cest trés
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"Banzzai :

bien, mettez mol
¢ca en boite et
faites moi un
contrat avec ce
petit gars.

OK, scene suivante.
Les gars vous etes sur des
pions et vous glissez sur
une surface bien
propre. Vous

i

ramassez les £ et B
oo : .

 buiter  les |
~ rats interga- .
. lactique. Capito ? V-

-Euh... oui m’ssieu !
(Dans cette scene, les
spécialistes des effets spéciaux
ont éte excellent.)

-Eh les gars, vous vous étes dopés ou
qunl \mus etes excellent aUJnurd hui. Bon

maintenant ce sont les scénes les plus

difficiles. Vous sentez-vous capable de
me les faire ?

-Oui m'ssiey !

_ -Bon on y va. Placez moi les décors...

i 5 1 2 r* ’:5 oo
H“EH . e :

e’
e

i
S LT

|||||
.......
T A

=3
IIIII

=TI

gk
_____

c’'est
parti !

: (Nos
5 héros ont

L affalre a plus

dur qu'ils ne croyaient :
Ies scenes font appel a toutes leurs

capacités physique et mentales. Quoique
le mental en est réduit & la mémoire et
aux reflexes pour I'occasion.)

Scooters, serpents et
tl'Oﬂ(;OﬂﬂEUSE
-La scéne de vitesse sur les scooters

volants : tres bien ! La scéne ou vous
grimpez sur les serpents en évitant les
pointes : superbe ! La scéne ou vous
_ foncer sur des rails poursuivis
& par un malade avec sa scie
" sauteuse : vous avez été trés
0 bien. Mais refaites-moi la
demlere s'll vous plait |

(an crapauds doivent une fois de
p!us franchir la tour de la méchante

. sorciere, tout en faisant la course

® contre des rats. La lutte est dure car

le premier arriveé

‘B s, CXPlOSE
" W [autre),
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Ca, ¢’ 'egf le début du mv"

s

n v vous debrou:llant b|en" vaus passerez Ie premter niveay suns perdre

'-"'_;;f-{nlt c'est le seul niveau.

Eé’&é%

vous présente un peht
weue.i 2, Casser ﬁfl

Jm‘*ée posser

s venfi
"loyeusetées" a fraverser.

el

nt les principales
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Un niveau p!us ve difﬁc’i_h.m;;: réflexes

barriéres, vous
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ns le ot nwaﬁu, VOUS devez
des rats a la course |

Le lendemain on pouvait lire dans Ia
presse : un film aux scenes variés et a la
réalisation magnifique. Mais pour un film
que l'on attend depuis de deux ans,
on est en droit d’attendre mieux, la
difficulte casse un peu le rythme

du jeu... |
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; ' tmto rude eprewe les
vez : soif les sauter, soit les sia

lei, il faut s
rui‘lruper pn

Nous revoici
ans le stage

u
'é!:?luecs, Vous
dw&z

ser le
us de pions
Eassi PS%0,

si possibie]
Four avoir

bonheur de

ner une vie

est pas
U ¢a...

Encore un petit
coup de
scooter volant,
mais yrgiment

pour le fun |

Pour esperer
passer ¢
ivequ, I Vous
utle .
connaiire par
coeur,
elroussez
OfC YOS
mancnes et au
fravail. Pour
ma part, |'y qj
Bosse pas ma
Ivemps.
hez que les
5erpents ne
sont pos
méchants
mais q

a fond

;ngu& a

“TRADEWEST - 1 A 2 JOUEURS

Eur ne pas vous faire
scie circulaire.

a Bl
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Une difficulté mal dosée
ache une réalisation
quelque pev d'enfer |




Il devait étre 18 heures, Ny . - ™ Vo .
je me balladais non loindeBig ~ & q . 7 resaisis, attrape le
- Ben (vous savez la celebre e | W . . paddle et cest parti mon kiki.
_horloge anglaise) et voila qu'au < o N P D apics ce Que Jal ol eniEN
détour de Ia rue SII'Ii“‘I at WESSIIII,_ i - dans la doc, je dois me_farplr-ss

oy s s v : 0 ! __ c oltl niveaux !
l H!IE_I‘EB_IS... Une videutheque e !“_Y ' B - C'est trop dure tout seul ! Liolio vient
précipite et, qu’elle n est pas ma joie, quand “ % o - = maider! I -8 8
i’ﬂpﬂl‘gﬂis Fl'an_kl,ls (alias Flanky;_le fﬂ“lba) < - -\ R - Je suis 12 Mike et je vais t'aider dans ta § T
derriere le comptoir. Je me dirige alors vers lui . . . 4 quéitecontreleszombies | g Un stock de bombes.
pour entamer une discus Sl on ﬂES plus sérienses... | TR A:.rec unfihg comme _celw. Ig, Ie_s Zﬂm?_iies “ e T
| | n'‘ont qu'a bien se tenir.
. | ol Je choisis donc comme perso la jeune

ello Frankus | QUéfﬂiS'tU g e Kl _ . ey fille et Lionel le gars b]g'nd avec |es

par ici en cette belle | e e R S L B | lunettes 3D. Jusque la tout va bien, mais, |

journée de printemps. | T S = e | e Rl O o . alors que le jeu débute, me voila agresser

-Ben, je travaille moi! 1 =7/ E | > D Bl par une bande de revenants assoiffes de
-Mon brave Frankus, je te propose un | ESESEEEREEE IS RINNE & & - ¥ S B | sang qui ne pensent qu'a me lincher !
0 i ] e oL s S B . Grouille-toi Mike ! jarrive a la
cassettes vidéo, je jure de ne plus . = e ey S o b | rescousse, me lance Liolio. En effet, alors
t'embéter en cours de maths et je suis | (RS ESEEEEIE N Ay fothS 21—
prét 4 te présenter Anabella Gronibar.
-Marché conclu mon pote, choisis la
cassette qui te plait. "
Je regarde soigneusement les étageres
et, alors que je m’appréte a prendre
“Blanche Neige”, une force maléfique

embrouille mon cerveau et ma main | S Ui Rl _ oy | s | g T i
choisie “Le retour des morts-vivants” ! | - - ' . 1 Yt S e sl w0 L '

7 Q:'-_‘!.'_:‘q;-'.'
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-J'te la rapporte demain, Frankus | | o | SRy : ST S — o L . T e
| e - - SRV ; | Méme les poissons sont devenus des ] "

R} - zombies... c’estpas lamer d boire | | g =ES . B

e e Ty ST R 3_'- z

Plus je m’éloigne de la vidéothéque et | i
plus je regrette mon choix. quelque chose Gpﬂe, .b?fﬂli% s fi'u_rdins sont mal
me dit que je vais regretter cette journée. iréquentes... clowns et zombies pullulent S T ek e Ll

potes, je rentre chez moi, histoire de  § ‘“m idese i gilm =g | | _ I A R F LS SR e
délecter le film d’horreur que je viens |f=gE = = |

d’emprunter . i

J'allume le magnétoscope et, alors que

J'ouvre le boitier de la cassette une

ISR

Comme dans le film dy méme nom, les
- zombies se balladent dans les supermarchés.

cartouche de jeu tombe sur mes genoux.
- Tu m'as roulé Frankus ! Mais puisque |
c'est comme cela, je vais quand méme y

Gy i P

il M W5 | jouer & ton jeu... o 2 _
une rosseegciggs ‘ilt?n:?gills © présentati hypnotiser. Jeme ---::-Nnh:ge_ h_e:gs_.._mue g leqsff'le'I:“-'-'-d'“-!ﬁ”’!s‘!"f que les plantes qu'il fait
9 IVE gluanie ;. . e pou 55%5-“&"_1!:?:P US Penser a eszilin__wces_;geuntes qu’ﬁ autre chose !

G S R

R

L

vous verrez du pays : des [rdinsde Versailles iuqux o Encore un dé.nis. c'e lfisr.i de T R
G e et . : - . : ! -ci de pierres. Ca ne change pas les
profondes pyramides égyptiennes. Gatfe a momies zombies (pas mamies).  données du probléme... faut toujours cpurtonneE du zombigpugubeuu £
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Pour aller

SIeT] i ik ] : e

Encore des points.

ki - B A - = =

Bien pour ouvrir les portes.

[ifgtas= = Ly

Pour étre invincible.

- S

Ca, c’est un malus !

S Ry

De I'argent... des points.
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Imaginez un peu les paquets qu'il pourrait laisser dans le jardin s

pas de couche-culotte !

que je me prends la téte a éeviter les
zombies, Lionel (doté d'une intelligence
supeérieure, lui) avait soigneusement
ramassé les armes éparpillees un peu

partout a travers le niveau. |l possede un

lance-roquettes, des bombes déguisées
en canettes de Coca, une croix anti-morts
vivants, un gun trés utile et d’autres

armes plus efficaces les unes que les

autres.

- Eh Lionel ! Tu sais ce qu'il faut faire dans
waam
- Bien sr Mike ! A l'aide de ton radar, tu
dois délivrer tes pauvres voisins

prisonniers des ignobles zombies:
-D’accord mais... comment j'fais quand y
a un bébé prisonnier dans une maison et
qu'je peux pas ouvrir laporte ?

- Ben c¢’est tout béte ! Qui dit porte
fermee dit clé a trouver !

-OK ! Merci Lionel

-Ah au fait, pourquoi au début du jeu, y

Wi praadid -

: -
TRV T AT T

= |
m i L e ey b e ] - T )

L TN AL R MO TTVERS SERRE S R G I R ;\?'T?E-P N A s R

et

-

Eh oui, les cocos. On peut jouer a
~ deux a Zombies !

-avait-il écrit : password

-Parce que quand tu arrives & passer
quatre levels, on te donne un code pour
ne pas recommencer du début.

Bon, ecoute moi Miky. Hormi les ennemis
nombreux, plutdt enervants et tres variés,
tu voyagera dans des supermarches,
dans des chateaux du moyen age mais
aussi, il t'arrivera de nager a travers des
marécages dangereux infestés de

bestioles plus gluantes les unes que les

autres.
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" Pour jouer & Zombies, je vous conseille d'avoir
' froid, une expérience redoutable d'extérmina morts ¢
de pas mal de temps libre tant les Zombies sont nombreur et

rmination de marts vivants
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Un entrepot, un tueur et notre

héros... fout un programme.
-Maintenant que tu m’as expliqué & peu
prés ce qu'ily a dans le jeu, je crois que je
suis pres pour le terminer!
A I'aube du troisiéme jour, nos deux
jeunes amis jouent encore a Zombies. Il
ne leur reste qu'un level a passer, le jeu
est bientot terminé. lls se concentrent
et... enfin ils en finissent avec “Zombie”.
-Maintenant, quand tu iras voir Frankus,
pour lui rendre le jeu, tu pourras lui dire :
'ai gagne ! : o
Depuis ce jour la, Mike ne fait plus de
réve horrible, n'a plus peur de dormir
dans le noir et en veut toujours a Frankus

 Mike le petit zombie.

‘KONAMI- 1 A2 JOUEURS

Uu bon petit jev a I'ambiance glauque
qui se déguste seul ou a deux. Des
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100 CONSOLES R

ot CARTOUCHES DE JEU)
A GAGNER |

coriaces... heurensement les armes sont nombreuses et les bonus
conséquents ! Un conseil, jouez & deux I!!

Joue et gagne en appelant au

306.68.11.66€

Edés consoles Méga CD2, Super Nintendo, Jag

Meédor vous
tapporte 500 pts. o

Lexploratenr avec

Le bibé est évalué
s loupe, 500 pts

Le bon 3!’5‘3 baiqneufi
vant 200 popints

300 pts pour la  Le soldat armé ne
pom pom gitl.  vaut que 100 pts.

Tout au long de vos aventures parmi
les zombies, & la recherche de vos
sympatiques voising, ous allez
croiser le chemin de différents
personnages, passez leur dessus,
il rapportent des points !

Lecmstot 5pts et 300 #f5 pour la
jeune fille.

le barbecue 100.

Joue et gagne des consoles

Et chaque jour, gagne
des cartouches de jeux vidéo
surle 3615 7 SUR7

La méchante

200 pts le couple .
institutrice 10 pts.

de touristes




Balenl bnn les gars, mettez vous ln lang et

- suivez moi de III'ES. -

Erik : je pose une réclamation. En lant que plus
| rapule tlu grnupe, ] estlme devmr passer en tete N

.....

S

BALEOG

laf : heu, jé__;he voudrais
pas chauffer I'affaire

mais je suis le seul de
nous trois qui posséde

Ies nrntectluns adéquates donc,
c'est moi qu: passe devant !

Baleog : je suis I'ainé et j'estime

recevoir de vous : respect et

obeissance !

E : bon, calmons nous. L'union fait

_ la force. N'oubliez pas qu’on doit
trouver ce crétin de Tomator qui

nous a mis dans la mouise.

Qqui 7

B : ne me d:s pas que tu as oublie

qu’on est des vikings et qu’on est en

train de se ballader dans une

.Olufpeufmqn'sese ro rversle
hﬂUi Sﬂr {ﬂUVEII?l' tege

”E‘.RU(

pyramide ptegee,.

E : laissez tomber les gars, y'a deux .
trucs qui nous foncent dessus *-:--

 Olaf, protege nous !
O : Pas de problemes ! D’un geste _

vif, olaf déploie son bouclier et
Baleog balance des fleches sur les

deux momies.

B : ca leur fait rien, 'm’en vais te les

achever a coup d’épée !

E : bien joue, je vais te rendre un
peut d’énergie (appuyez sur Select
et transferez la cote de porc (!) d’Erik
pour la donner a Baleog).

B : merci frérot ; buuuurrrppp |

E : bon ce mur nous géne, laisser
moi de la place, je fonce dessus (en
appuyant sur “L” vous changez de
perso et prenez les commandes
d’Erik. Foncez vers le mur en
appuyant sur “A”) |
Quelques temps plus tard...

B : bon, nous sommes de re’tour

recapituiuns les endroits que nous'_

avons traverses.
O : alors, on était chez nous, puis

dans le vaisseau de Potator...

EI'II( vient d enfuncer un mur avec sa féte, Ie mulheureux a delwre un

horrible chevely !

E: Tﬂmator L
B : oui ensuite on S est retrouve

dans un monde de cavernes et de |

fo rets

~ E : oui oui, aprés c’était dans une
_ pyramide. Un endroit assez etrange
il faut 'avouer.

B : pas plus etrange que cette usme

bizarre remplies de dréles de

- machines.
= () Ouals ouais, aprés j'm’en

rapel!e b_ren c’était un monde de

wwwww AL WA |u|i‘uu L* RN

gateaux et de baliuns, c'était rigolo !
E : bien sqr,

pleines de bonbons tu nous ralentis.
O : dis tout de suite que je suis gms !

B : oh les gars, vous allez pas vous
battre pour ¢a. N'oubliez pas que

Tomator nous attend. i
E : ok, tu as raison et en plus cette

musique me donne envie de

continuer.
O :Caclest vrai, depuis le debut y'a

une petite musique qui nous
accompagne et qui change a
chaque niveau. Moi je trouve ca

bien, mais je préfere manger...

B : bon continuons. Erik, saute de
P'autre coté. Toi Olaf met ton bouclier
sur la téte et plane jusqu’en bas. Moi

L b Ll iiene. o AR 11

avec tes pnches

PARIE

e e,

fait ?

je m'occupe de l'autre zigoto qui
nous regarde d’'un mauvais ceil.

Vous : Eh les petits vikings, je vous
embete pas trop a. Ca va pas la téte

de prendre des décisions. C'est moi

qui manie le paddle, c’est moi qui

_donne les nrdres OK'

-' nde de nases, c'est nous Ies vikings de Iapoculypse Rien ne. peut nous urreter et
e premier qm dit qu'on ressemble & Asterix et O ehx, on lui casse Iu féte que méme sa mere elle

aurait du mal ¢ a recoller les morceuux.

C'est |u1 C ost Turnutor ' Reussnrez-vous a vuus venger cle ce qu || vous

Thnr dieu du tonnerre :::h mon

'-gars parle autrement q mes
_.pruteges smon je te fou-

.......

0 un arr de resr,iect

ol obe:ssez

BTELTE

T
uuuuuuu

’ memﬁﬂ"ﬁmmw
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|umu|s sans son epee

)
21 17

111111
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a Thor Vous pensez tout bas que
The Lost Vikings est certainement le
meilleur jeu d’action réflexion sur
Super Nintendo. Il allie beauté,

humour originalité et a pris la téte 5
_ un pauvre testeur qui

' l'a quand méme

| terminé et qui a

~_ beaucoup ri.
o - Vive les vikings |
o/ Lion tﬁeVrkmg !

i
e
.....

Ceﬂe pyrurmde est remphe de munstres Heureusement que'Buleog ne sort




...........

Ca c'est le niveau 1 au complet
Chacun des vikings se retrouve
dans un coin. Leurs aptitudes
sont mises ai service cﬁ'lﬂ; Feusite
commue. C'est pas trop dur, juste
fistoire de se fmliariser avec les
principales commandes. Erik
(1)doit juste sauter par dessus

A\ destroyer le pehf

monstre en
fﬂce de i

protéger avec
son bouclier confre
le laser. Si vous
== [1(TTIVeZ Pas
';upa.sser ce nivedi
vous pouvez dire au
X~ | revoir au monde cruel
™\ des jeux vidéos et -
St refourner voir les ours
en peluches.

detrict, Baleog () ot e —
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ans , il fait Im73 et
W,  pese 73 ky. Ses
> spécialités sont les
- By opérations de
\reconnaissance et la
rapidité. Il est

| équipé de
thaussures de sport
{

etdune ;g e solide

il
3 T
s W

B d r e g o i 6{9 ﬂ -
25 ans, mesure 1m83 ¢
pour 100 kg. Ses =~ <.y
spécialités SagTIe Ve

2l
T r_w_.

combat, le karaté,

trancher et couper.
I estéquipé d'un arc

~ de fleches et d'une
épée a double
tanc fl an -

S T T

i
L =l
wjary!

23 ans, mesure
Im88 et pese

145 ky. Ses
spécialités sont la
défense,
_['aéronautique et la
A santé par le vire. Il
est équipé d'un
bouclier, d'une
bedaine et
 d'un rive idiot.

s

Erik le Bolide a 19 :

Olaf le costaud a

iy

Erik peut sauter par dessus de grands trous et peut aussi foncer sur les murs découvrant des passages
secrefs de temps en temps. Quand il ne fait rien, il lace ses chaussures. Sinon, il aime bien Running Man
et Erik the Viking. o | e o e

ok ains
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réealisation du tonnerre. i

(GRAPHISME
| ANIMATION
| SON

Baleog peut taillader avec son épée et balourder des fléches avec son arc. Quand il ne fait rien, il aime
moriltrﬁrA ses beaux muscles. Sinon il cime Rambo 2, Conan le Barbare, Terminator... Sa voye||e::ff_;av¢ﬂte
est le - | e

P
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Olaf peut se servir de son bouclier fourse protéger mais aussi pour ﬂ_oﬁef*qlu(rs .'lés"c'ii'['s;_Quﬁﬁd i ne fait
I"ﬁl':‘ Il 5€ jUrBE |§enez. Sinon il aime Little Big Man, The Breakfast Club... Ses livres favoris sont ABC-123 et
e Festin de Babette... . Va0 A e

exploitée et mise en valeur parune = i



. =B . Avoir une bonne allong peut servir. Fuuma ﬁent d'en faire la
| — -. f: - douloureuse expérience. Eh oui, Brocken allonge un max, Iui '

Un jeu de I:aslon c’est comme un plat cmsinn : quand on connait la recette, sa va
tout seul. Dans le cas de World Heroes, le plat culsalt deja a feu doux sur Ia Neo Gaa. o

Il a donc suffit a Sunsoft de reproduire la recette sur la Super Nintendo. Cependant .
gquand on sait que sur la Neo-Geo “World Heroes” n’avait rien de fantastique, on se dlt
fque sur une petite 16 bits le resultat va pas étre tres bon... '

ituons [|'affaire. L’histoire
raconte que huit combat- |
tants venus de diverses .|
contrées et de dwerses__'__
époques se sont affrontés
lors d’un tournoi. Vous savez, un peu
a la facon de... je vous le donne en
mille : Street fighter 2 ! Important :
- Pour ne pas avoir a répété ce nom
~ durant tout le test je vous propose

]

e

-\.. _'
't.- .l

re J.Cam et Muscle Power. Malgré son poids, e

‘beaucoup plus neutre ! o,

Combat de bourrins e

Donc, comme dans yaourt, les Cam parvient & se s :pourdétmire Igcatcheur.. .
‘matchs se déroulent en deux : —

manches gagnantes, en temps limité
ou infini. Bien, il faut le dire : les huit

personnages ont comme un air-:-de
famille avec ceux de “yaourt” €

P B % e }#gﬁ-ﬂm : " s
= % W
m’ampracca de vous les présen ) sont les Mﬁm ent IS d" " .PNEE

i Jéﬁ ¥ Ry T wweEry e e SO BN eSS LLE R 1%

Hanzo et Fuuma (les fréres ennemis), $tr¢tt Fighter 2. Bizarre, bizare...

Dragon (le Bruce Lee de service), -nos amls ont Ie drmt de tapoter les
Janne la chevaliere, J. Carn (un gros  quatre boutons : deux pour les : "nups réa t_sa:hie a‘__
e cambmﬁrs @5

_baleze), Muscle Power (un Hulk  pieds, deux pour les poings. Comme  par rﬁémes

Hogan a la Zangief), Rasputin  cela pas de jaloux ! Mis a part des  D’ailleurs:
(prononcez Haspoutme) magicien cuups dlrects Ies cambattants
russe et Brocken qui ressemblalt: peuvent aussi sauter pour asséner  de
tellement a M. Bison que son  de terribles coups chassés a Ieura 1 ;

graphisme a été complétement ref_ai?-*ff-};%%du{a_rsa!res Bien sur, un jeu de

r:-__.ll ,l:;l_,ﬁ." "ik-_

pour I'occasion (faug quand méme '% ;_..._i'_j,:'_bat ne serait pas a la hauteur de
pas exagérer) ! .

f’ urt” s'il n’ 'y avait pas quelques _%;
thr blen se taper sur Ie tronche | enups spemaux. Chacun das 1

I e

| )
......

e

ol -a.
I

i
I,';.:_l,:::"?

J"-""

o

PO =3 = S0 15 1y | i el o ano " 8 dan: Muscle Power n'a aucune pitié, La pm Dmgm estmulé dms les
Z 1 - - cordes et encaisse les coups pulssants dc m dcmler*

A 4 World Heroes (mais si, vous vous
amuserez !) pensez a couper feson:
us.Ce les musiques sortent d’'une pochette
;_;w_j - ';;f surprise et les bruitages proviennent & °
mes a tout les coups du ZUU de ' G
S e PN s Vincennes. i’ SUNSOFT - 1 A 2 JOUEURS | f*
s T B . Ne soyons tout de mem E-i;??’,.P 1S | Un jeu de combat de plus povr la Supm .
T e S 8 B Parlons un }ZJBU des graphﬁsme&zet méchant. Bien que World Heroes = | o e s 5 ety g

<%y R des personnages qui, ba;?'__n que  soit un jeu de combat de plus, il Ve |

...~~~ 'y . . n’étant pas aussi bien f[},ﬁ{s que  posseéde un charme ;::-z-lrlucuIltszr1
ceux de “yaourt”, sont assez Mr Vilner
réussis. Cependant, avouons . s
qu'ils possédent de nﬂmbreuses . N
poses ridicules, et a mon avis cela o
tient plus de I |ncapac:tta‘:“ades”

graphistes que du jeu lui- memj‘;

---‘E ....

e
i . e B B O T b

anne se prend un jol double d
556 Ca ot p'”dfm’;m

o
E "*"s.

Pour continuer dans la jt’JTE‘. et

.....

dans Ia bonne humeur

‘sachez que la mania-
L bilité n’a rien de AT W g r il
~ formidable.  E_ o A NETET T SO R B
| . amusant

iy
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BROCKEN

Apres avoir subi
quelques changements
au niveau des
graphisme, Brocken

ne ressemble plus a
M.Bison !

DRAGON

Il ne vous rapelle pas
quelqu'un ? Et oui,
c'est Bruce Lee en

ersonne. Sauf que
ui, il n'a pas encore
tourné de films.

2D 06 LU0 s oy

WTETeTRTaT .

FUUMA

Lui, on pourrait
[ 'appefer en. Kimono
touge, tignasse blonde
et temperament
bagarreur, Aussi bon et
agile que Hanzo.

HANZ0

C'est le Ryu du jeu.
Un regard ténébreux
et un bel habit bleu,
tien de plus pour faire
craquer les minettes.
[ est trés fort.

—= _
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TANNE

La seule meuf du jen
a revetu une armure
de chevaliére pour ne
as se sentir lésée.
rice & son épée elle

fait des ravages.

1

Ce remake d'Attila
posséde des bottes
anti-dérapantes. Il les
acheté pour ne pas
déraper. Moi je trouve
ca normal, non ?

M. POWER

Subtil mélange entre
Hulk Hogan et
Zangief, Muscle Power
est un catcheur trés
puissant qui conjugue
force et rapidite.

RASPUTIN

Ce magicien a plus
d'un tour dans son
sac. Mais il a oublié
['existence du rasoir
depuis fort longtemps.
Comme moi !

R

{.
| Sesi=1,

 Grillage électrique

L uded

Helico avec couteaux (1), la

o =

— i B E
nfiE e o fﬁJT E §

Sy b

girpres
[P e ety o L0

L e R e

(1

= e

ux (1),

Hélico avec coute

i

' Boule de feu en sautant (1),

normale (3). Rasputin

bl

e

(1), lancement de missile (2) et lancement

ncement de Shuriken

=TT G LT e

lancement de shuriken (2)
Punch puissant (3). Qu'on ne me dise pas que l'inspiration Street
n'est pas présente ! (OK;, Lionel, mais tu nous gaves avec SF 2)

se Uppercut trés u

AT '..;:_F_. #,5&
-“ﬁﬁfﬂfﬁ%ﬁﬂvec |

e = = B L A A g

| d'onde de choc (3). Avec son allonge et ses coups spéciaux,
~ Brocken est un tres bon bonhomme. |

Le mechant coup de
pied du dragon (1)
et les poings rapides
du tigre (2). Dragon
est un excellent
personnage surtout
pour un joueur
débutant .

(2) et Dragon

Punch violent (3). His_tdi!e de ne pas decevoir les adeptes de
Street Fighter. Bref, les memes mouvements que son pote Hanzo !

o

AR 'I-- i 2

-

rl (ﬁ) et Dragon

Giga coup d'epee
balayeur (1) et envol
d'oiseau de flamme.
Elle balance aussi de
meéchants coups de
pieds avec son
armure. Bonjour la
douceur...

% Protection d'un mur
. de flamme (1) et
 percussion de la

mort(2). J.Carn est

un perso plutot
balaise qui n'a pour
mot d'ordre que la
brutalité brutale !

Attaque sur Fennemi -
(1) et "mega agrippa-
ge" rotationnel ala
Zangief (2). Il
possede aussi un

- sautées.Na!

W

i, 12 .-_E_:-;J_:'&.;. B K

jupette (2),

et

est un peu lent mais ceci est
— | compensé par saboule de feuenlair. .

e
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~ bouge”, vous allez etra conquis. En

Twin Bee, Konami nous a,
*f--pnmlu un shoot them up d’un nouveau
~ genre. Certes, les ‘missiles, les lasers ¢
manstrueux, les méga bombes sont toujours
~ la, mais terminé les valsseaux aerodynamiques,
~ les engins armé jusqu’'aux dents et les fusées furtives !

~ éditant Pop'n

Hnn, dorénavant vous lhspnsez d’'un pehl
~ vaisseau tout ce qu'il y a de plus mlgnnn pour {

lmwer tout vos adversaire.

*-‘.':_ssez de salamalecs !
Rentrons plutét dans le

3'3..:'iderﬂule suivant

scmihng vertical (c’ est a dire que_.._
~ vous shootez. tout ce qui tombe du
~ haut de Iecran) et il est merne_'.___
pussmie de jouer a deux simul-
tanement {tres rare dans un jeu du
méme genre). D’ailleurs, & ma

connaissance, seul Super Swiv
pouvait se juuer a deux. Dans Pop’n

Twim Bee, vous dlrlgez les petits

vaisseaux de Twimbee et de

Wimbee. Votre mission consiste a
détruire '’Armée Donguri et son chef,
un vieux fou qui veut controler le
monde entier. Pour la petite histoire,
sachez que le fou est le grand-pére
de Mandoka, une charmante petite
fille. Un jour aprés s’étre cogné la
tete, il est devenu fou... Mandoka
demande de I'aide a Twinbee et
Wimbee.

Avant de le combattre, vous
traversez de nombreux niveaux,
infestés de monstres plutot
loufoques et
bien sdr
des sol-
dats Don-
guri. 4
Comme £
dans@
o JIE T8

- vif du sujet. Le jeu se

vous devez récolter des
Certaines augmentent vatre puis-
sance de feu, d’ autres vaus rendent

Ce]:e [ ri:‘nlle comme Vous pouvez le constater, ressamble éirangement &

Chine. L

shoot'em up qui se respecte, vous

blastez les ennemis et cnllectez les
différents bonus qm s uffrent a vuus.

Des cloches |

Pour améliorer votre armement
1 IﬂchESW

immortel durant etc Cnmme a
I'accoutumée, vous rencontrez cle
temps en temps les fatidiques
boss... Armez-vous de patience
pour les battre, car ils sont trés
résistants. Autre aspect positif de
Pop’n Twinbee, I’excellente réali-
sation. Les graphismes donnent au
~ jeu une ambiance sympathique avec
des ennemis,
' des valsseaux,
! des décors et
des bnss

_.;a-.mueaux traversés
_sont trés variés :

‘une villes, une mon-
tagne, des cascades et_
d’autres plus blzarres

mais tnu;aurs rem-
~ plis d’enne-
. _.;__-.__._.rms en tous ¢
genres et
 bourrés  de
b"onus "Sur‘ le

1eu nuus gratlfle
¢ de meludles

tres rtgoles Les

W&Wﬁgﬁﬂmﬂ'ﬂﬂ ) mai,

“*x Konami : vous vous trompez.

de brultages parfalt&ment adaptes a

’action. Un dernier mot pcur srgnaier--

des scrollings dlfferentiels pennanents._=._

(plusieurs plans se deplacent a des
vitesses différentes pour donner un

effet de profondeur), l'utilisation de la
transparence de ia defunnatmn et les

-zooms. Si apres avelr lu mon test, vous
~ pensez tnu;uurs que Pop’N Twin Bee
n’est qu’un éniéme shoot’em up de

" I'ambiance chaleureuse qui regne
dans ce shoot est comme je l'ai
dit, tres particuliere. Elle donne au

jeu une incroyable profondeur. Et je
le rappelle encore une fois : il est

possible de jouer & deux. Cela

jeu. Avec autant d’atouts, Pop’n
Twin Bee sera c'est sir, un
nouveau hit... comme
presque tous les jeux
Konami, d’ailleurs.
David Pop’N
Taborda.

s vous fombent

. augmente grandement I'intérét du -

2T A R R e T L.-;;c',!p.-.--'-_-,'.:.;r,.-.-,-.-.-.w'i-ﬁ,I_:g_

SHOOT’ EMUP
KONAMI - 1 ou 2 JOUEURS

Amateurs de jeux de tirs, vous allez étre
comblés. Avec Pop'N Twinbee, ¢a va
blaster dans tous les coins...

GRAPHISME  92%
ANIMATION  91%
SON 87%
JOUABILITE  93%
DUREE DE VIE  86%
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Uisite quidée du
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xes. J'espére pour vous que vous en avez.

' Versle milieu de
- map, apparaissent
0 dam i

' Pour q/ensue, la |
* roufe soit dégagée,

Ensuite, arrivent les

se cachent

accompagnes
nombreux ennemi
 (4). C'est le moment
d'utiliser une

(5). Maintenant que
je vous ai ouvert la

 Cloche jaune : elle donne des points. Cloche rose : vous garde de tout dommage mais faites
" gaffe quand méme_! Verte : elle augmente le nombre de vos options. Cloche c
" une mega bombe. Cloche bleue : un petit peu de vitesse. Cloche blanche : un tir trés
" puissant. Cloche pourpre : tir a trois directions.

Ignotante :

a

fiok St el v I LLCEYS L frie oya Wy L 5 =, -

BOSS 1 Lorsque vous firez sur ce gentl p'tit
vaisseau, vous Voyez apparcifre de pefis oiseaux.

Au tout
début, il faut juste
déiruire quelques

ennemis (1).

premiers
nuages derriére
lesquels

ues
bonusq% ne
d'ennemis vous BOSS 4 : Voici un moustique a l'aspect
Uent. Detruisez bien sympathique. Soyeztoutde =

es sans uucummeme \flgllunt_ e
T.I._ (3)1' e

endides

nuages

g ol

et aussi, pour
ramasser

d'éventuels bonus

route, c'est @ vous
c[eiou&r sans {6
AUCUNE GE MES e
explications. |c; , € scjrolle--dunjf
nombreux effets d

tous les sens. Admire

oo EESHOUTEMBP .
Comme vous ['avez constaté, Konami mise beaucoy

sur les jeur

societe. Il y a eu tout s 3
ne l'a jamais distribué en France par manque
succes au Japon) ; Avelay qui béne
incroyable realisation ; enfi
concentré de tous ses
d'innovations.
Bref, Konami compte
et @ mon avis, a bien raison.

ey

Super Swiv a été le premier shoot se jouant @ deux. Pendant
que I'un mitraillait @ terre, 'autre shootait dans les airs !

: de tir. Je venr dire par la, que Pop’N
Twinbee est le quatrieme shoot'em up de cette

I Al IRl e p
"abord Gradius 3 ( Kanargf
e de
1éficie d’une
ufin Parodins, est un
predecesseurs avec beauncony

beaucoup sur ses jeux de tit,

les sens. Admirez aussi les

BOSS 5 Un pettco
' decors qu

yeux... Aftenfion au bo

SEPT BOSS...

BOSS 2 : Tout en bastonnant ce
monstre, évitez ses tirs lasers.

dee uu:'“-' |
Pcléﬁ ent s0us Vo5
shidenére.

 BOSS 3; Ce boss fentplusde

13, L T

_Tappeile quelques part ceivi ae noire
| direteur des publcations!
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Echange de Jeux
50 ¥ sur S.N, MD
30 F sur GG, GB

CLIC PHOTO VIDEO

BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL: 43

§

5540 .54 Metro

Nintendo et Sega sont des margues dej

loraignée que du monstre.

:".d-e e .

me

cauche-
mar est

s
fini, Il suffit

tire le
boss final.

r"! i i i
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TEdthor P

Avec la cloche,
obstacles.

Pour vous mettre dans I'ambiance du jeu, voici Ihistoire . Le roi démon s’est enfui vers le futur aprés avoir tuer voire Maiire Sensei. Vous tes I'Elu ef
% (4 I r , o’ L
partez donc a la recherche du démon pour venger votre maitre préféré. La vengeance est un plat qui se mange avec des baguettes !
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~ exemple n‘oubliez .
* prendre les lanternes pour vous
~ rendre directement a la d |
 réserve de force active (N.B: les

votre katana.
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 bye ! Enfin href,Flrs’ES&
somptueux et hauts en couleurs. Le
personnage est superbement anime et les
sons sont (!) tout bonnement fantas-
tiques : surtout les alléluias (si seulement

vous pouviez les entendre). Cette adaptation

est excellente et toujours aussi merveilleuse
pour ceux qui-connaissent les versions
-micros (Amiga, PC). Par contre, il faut bien

_ P __s:f_.-l-’-gvnues‘, le jeu ne plaira pas a tout le monde.
s . 4 . Sans doute a cause de la difficulté mal

Voila un ennemi dangereux.

D'qilleurs vous venez de perdre

dosée, En tout cas 4 la rédaction, il y a les
- fans etles “anti". A vous de juger !
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jeu d’aventure/action aux graphismes
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€n provenance directe de I'Amiga, First
Samoural plaira & tous les amateurs de
jeux de plateformes ct de Bruce Lee |




llumage de la console, pouf !
Dingo ‘et son fils Max
apparaissent sur une page
d’intro marrante. Hop,

|'appuie sur “Start”, tiens tiens, les textes
sont en francais, ca commence a devenir
une honne habitude ¢a !

L’histoire est simple : nos deux compéres
se sont perdus sur une le. Il doivent donc

s'en echapper. L'action est vu du dessus
et I'aire de chaque niveau (cing en tout)
est composee de plusieurs écrans fixes.
Quand on le voit pour la premiére fois, ¢a
ressemble vraiment a Zelda... mais apres

Un Capcom, ca ne se loupe pas, surtout quand il met
en scene un personnage de Disney. Deux fois on a fait
I'experience et deux fois on n’a pas ete decu (avec
Mickey et Aladdin). Il faut reconnaitre que les jeux
Disney c’'est avant tout pour les enfants. Mais tout
compte fait, ne sommes nous pas restes de grands

e e

Comme dans presque toutes les histoires Disney, c'est Pat Hibulaire qui est a |'origine de |'affaire. Cette fois-ci, il entraine notre ami Dingo et
son Neveu dans une aventure plus que loufoque. Bonne chance !

Pnns._ ce chateau, nom

es piéges et les ennemis.
mure réflexion, non ! Pr&mlere différence :
on peut jouer a deux en méme temps. Le
premier joueur dlrlge Dingﬂ (lent et fort),

'autre prend Ies commandes de Max

(rapide et faible).

Deuxiemement, nous n’ ‘avons pas affaire
a un jeu d’aventure pur et dur. Non, Goof
Troop est plutot un jeu d’action/réflexion,
métiné d'un peu de recherche !

Le but du jeu ’
 Vous devez trouver des clés pour ouvrir
“des pnrtes placées a l'autre bout paur
 atteindre un boss. Chemin faisant, il v

,:ou%

- sympa d'autant que la réalisation tient la
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faut découvrir un paquet d'objets qui vous

SR s
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Cu chuuﬁe UCoup. Remrque,
normal avec fous ces ennemis.
_sernnt fort utiles. Par exemple le grappin
sert & atteindre tout objets et endroits
~ inaccessibles, la bougie vous fournit de la
lumiere Ia ou vous en avez besoin, les
morceau de bois vous serviront de pﬂnt...-
De toutes facons, rien de bien difficile.
Des tas de petites enigmes éparpillees
sur votre chemin sous forme de blocs a
pousser, font trauailter VOS neurunes.

Dans son concept, Goof Traop est super

route. Graphisme clatrsj, animation
_ correcte, ¢ ‘est vraiment agréable. Une
gﬁﬁﬂ c he clestmee aux plus petits.
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¥ Joueurs confirmés, passez votre chemin,
| ce jeu est avant tout ciblé jeune. Les tout f,
pe:l:lts vont mdurcr !

Le grappin multiusage (1), la
banane qui rajoute  de
['énergie (11), la bougie qui
éclaire dans le noir (111),
le tonneau pour jeter
sur les ennemis (IV),
le bloc étoilé pour ouvrir les
passages (V), la cerise
qui donne un peu
d'énergie (Vl), la cloche
pour attirer [es
ennemis (VIl), la clé
en or aur atteindre e
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boss (Vlll), la pelle pour
creuser le sa(( a planche i
pour “combler les

trous (X'), le rubis
pour une vie (X1)

et le diamant

pour un crédit (X1l).
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Decidement la vie est trépidante chez Banzzai. D'habitude, je sauve moult princesses en mal

d'amour et des mondes en danger de destruction totale. Ce main, ma mission est nettement plus - un u|| fout
pernaes

modeste : je debarque a Peckesville, un village peuplé de poulets pour le sauver des griffes de  évitan

attaques
poulets extraterrestres pas gentils du tout. Laissez-moi rire, j'vais leur pourrir la vie a ces == 7 o

on alors, qu’est-ce qui se
passe ici ? Quoi !? Vous
m’avez fait venir dans votre
trou paume et tout ce que
vous donnez comme raison, c'est une | ¥ | e | 0o .
vague invasion de poulets version p'tits | T S ,_ 8 .

gris! | i a; I
Attendez les gars, vous me prenez pour || . &

qui ? Je ne suis pas sauveur en tous | i
genres moi ! J'me déplace uniquement | i .. ._
pour les grandes causes, styles | 7 7 f o BRI e
princesses kidnappées et sirement pas | (S = B - o IR

pour aider une bande de poulets ! 1 % | | Al
Mais bon, comme j'suis un bon gars et

histoire de n’pas étre venu pour rien, .
j'vais quand méme vous filer un‘coup de |
pogne. Mais alors vite fait, hein ! Parce |
quejaipasqu'caafaire! .
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Allez, donnez moi le paddle:_t':lue"j_’&ﬁ '_:.:'ff::if?:'
finisse. Combien de levels déja ? Onze. ié

.. 5

oici U I| reste juste & emprunter le W e
porteur pour se refrouver au tableau suivant | ..
Trés bien, donnez-moi t’.apré's.-jm;ic}i'a.ti;-:--‘  par exemple, marcher sur des boutons  Et mes armes, vous . dites, votre
j'renvoie vos poulets sur leur planete  pressoirs ou actionner des leviers pour  pensé a mes armes ? i aventure est plutot
d'ungme, avec un atler.simp[g:p]ajn antt -_Di.l‘@ﬂf.dﬁs'fi}aﬁsﬂg&&- En méme temps, il Wouais, c’est pas e Y e, sympa les décors
Oooooh, mais c’est pas si _évid_ent-qu_e':_.ga-_-_--' ‘ne faut pas oublier d’engranger le plus  Byzance... mais > sont variés (on va
votre affaire. Pour se tirer de certains  possible de diamants et de ballons pour ~ on va faire .~ méme sous |'eau), la
i : ; ; ki . i (Ll r . o
tableaux, il faut cogiter un max. Comme  assurer un bon bonus en fin de tableau. avec | / jouabilite est bonne, les

Voic un exemple do fin de ivecu.

Mais
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Mon / S, mimiques et la dégaine du poulet b=

l s fl P P ' ! i ¥ - C’ ' n
prtit ¢y | ~_ sont bien trouvées, et est v
pGUIEt F :I! ! St ‘H\} e’vous’

| y \ | < _les idees ne
peut sauter \ v U " manquent pas. Bref
pour retom- | " I'intérét est bien 13, je
ber en pique sur ses adversaires ne regrette pas du tout
(efficace et spectaculaire). mon voyage a
Quelques fois méme, il '\, -y Peckesville... bien au
trouve des lance- : contraire !
boulettes
bien

.......
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 ce fableau s'avere trés complique |
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. Sauveurs de poulets en herbe, ce jeu es
| Fait pour vous. Tenez-vous prét a
défendre les covleurs de Peckesville |
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utiles
pour pulvériser ses ennemis de
loin ou mieux encore, des boules de
protection qui gravitent autour de lui.
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Jors 4, s facil, Toute Fastuce cansiste & nlici Is
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mouvantes et des ennemis pour franchir ce cap difficile. Pigé ?
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LA VERSION GAME BOY IYALFRED CHICKEN

est aussi excellemment réalisée. Sachez que les tableauy de cette
version ne sont pas les mémes que sur Super Nintendo, mais ils ne sont
pas pour autant plus simples ! Uous pouvez toujours plonger en piqué
sur vos adversaires, planer ou ramasser diverses armes...

Malgré ['écran monochrome, les détails sont minutieur, nets et précis...
du bon boulot de la part des graphistes !

Maniabilité et plaisit de jen sont téunis dans un duo percutant !!!
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.é-';i*l un des nombreux boss du | jev. I n'est. remnt Resterv
-gurdes tout de méme et Fruppez sec. e

| pas. Mais qua’ sest pass____.;.
DAVID !!! C'étaitla|

"

SI ;‘at bunne memmre!

I T —— m.veaux;"__i_r;fe.s_tes de
monstres et bourrés de piéges en tous
genres. Pour détruire ces monstres, vous
disposez d'objets magiques. Chacun &
son utilite. A vous de decouvrir, lequel
 convient le plus a votre s’ryle de | Jeu Vous

PLATEFORMES

HUDSON SOFT - | JOUEUR

Un jeu de plateformes, qui met en scéne
une des plus grande vedette des dessins
" animés d'avant guerre !
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Dans le niveau 2, vous fraversez
'Egypte et montez au sommet des
pyramides.
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Dans plusieurs salles de ce manoir, vous em
derobees . .

Un jeu Facile (quoi que !) avec une
animation superbe et surtout un
personnage attachant et drole |
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Méme si Franky n'est que la création d'un savant ce Des gros vers longeant le sol, des mains sorties de "La famille Addams" et une
extrémement bien. Ce saut en hauteur est bien la preuve de ce que j'avance. énorme flamme qui ne pense qu'a vous briler, voila ce qui vous atfends.
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OQUESTIONS

LA )08 = (Cochez la bonne réponse)

L 1 - Qui succéde a Gérard Houiller comme
. nouveau sélectionneur de I’'équipe de France
de foot ?

1 Aimé Jacquet 1 Luis Fernandez
1 Michel Platini

2 - Quel est le % attribué
a la jouabilité de Sensible
Super Nintendo ?

1 92% 1 93% 1 94%

< - Quel a été le résultat du match PSG-Marseille
lors de la rencontre du 14 Janvier 1994 ? .........

Du 3éme au 41éme prix : 30 ballons de Football Sensible Soccer. 4 - Combien d’équipes peut on sélectionner

pour réaliser un tournoi sur Sensible Soccer ?

116 J32 1 64

5/7 rue Raspail - 93100 Montreuil 9 - Quel est le célébre joueur francais, chargé

-/l de l’organisation de la Coupe du Monde 1998
B L en France ?

. Eric Cantona .J Michel Platini
1 Basile Boli

Gluestion 'ﬁ?@ﬂ ’*Wfﬂ%‘;ﬂ*é%ﬁ * Combien serez

*

VOUSs a répondre @ ce CONCOUrS ? .cccecesecscses

LOTS A GAGNER :

Premier Prix : 1 chaine hifi Sony et
1 abonnement d’un an pour la | e O
Ml saison 94/95 du championnat de [ SSE———"
. 4 | | I France de Football dans le stade de o b &
L A A T e votre ville.

r Supersonic/Banzzai
cer sur Mégadrive et

######

Du 2éme au 11éme prix : 10 jeux
Sensible Soccer sur la console de
votre choix : Megadrive, Super
Nintendo, Nes, Master Sytem,
Game Gear, Game Boy

(Rayez les mentions inutiles.)

Chaine Sony “Passion” MHC-C50
2x30 Watts avec lecteur CD Technologie
1 BIT et enceintes acoustique 3 voies

] Renvoyez le coupon a |I’adresse suivante :
BANZZAI - Concours Sensible Soccer

NQM : 00000000000 ROCROCEOCOROOOOOOODRROORROOORORORORROOGOROOORPOROOORPOOS
PRENOM : 0000000000 CG0R0CR00R0R0000R0RO00OOORROGRREORROOOOBOOOROROERY
ADRESSE : 200000 0000000000000 00OOCOOOOCOOOOOBOOOOOOROODORORPOROOORRRORS

VILLE : 090G 0S00COR00000DOO000OCOEOOOSOCCOOORESOOOROSOORORDORRROORORORORRRY

.
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Dans Banzzai, on aime le changement,
Alors on vous a concoctés une nouvelle for-
mule pour la page de Tirs. Pas d’ir;puié-
tude, ¢’est pas bien complique ! Il suffit de
s’armer d’une bonne paire de ciseaux et de
plier suivant le mode d’emploi. Vous sui-
vez ? C’est la que ¢a se complique un
tantinet, Une fois la page découpée, il ne
reste plus qu’a la plier et a decouper les
bords 1 et 2 pour obtenir un chouette petit
livret de Tips. Au fur et @ mesure des
parutions de Banzzai, vos guides se
multiplieront jusqu’a devenir aussi épais
que la plus grosse des encyclopédies !
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tout son capital pendant cette méme annee votre score ne devrait pas depasser les
tout en reduisant a zero les frais

occasionnes par les pompiers, la police et
les transports. A la fin de I'annee, lorsque
I'ecran des taxes apparait, appuyez sur le
bouton L du premier paddle, maintenez-le
appuye et sortez de cet ecran pour
retourner a celui des taxes et faites grimper
les taxes a 100%. Sortez ensuite de I'écran

et rgléchez le bouton L. Yo men, ma parole vl 80 - 58907 Découvre les astuces et coups |
mais c'est magique... mon compte en 5 : 5 i ds - |
banque est gonflé a bloc !! _evel 81 : 24939 speciaux de :

Sophie Fonfek, Bridoux. i gg f ggggﬁ* MORTAL KOMBAT,
UBERNATOR Suver Nintend, gameboghr il RANMA 1/2, ALADDIN,
CYBERNATOK Super Nintendo Lovel 85 : 32511 AERO THE ACROBAT,

2.800 points. Lorsqu’apparaitra le
deuxiéme niveau vous aurez le super
lance-flammes de la “morkitulavie”.

Joe the Killer, Sancerre.

PUSH OVER Super Nintendo

CODES DES VINGT DERNIERS NIVEAUX :
L evel 79 ;: 20735

PAR TELEPH

i A B
ok 'ﬂ.‘.- s o Uy B {F 1
TR e e, et (47 .
e oy i 2

BONUSARME : ovel 86 : 31467 STREET FIGHTER Il TURBO,
ous avez remarque a quel point ce jeu es _evel 87 : 7
difficile ? Alors voici un bon truc pour _evel 88 : 26879 STREET FIGHTER II"...
obtenir un lance-flammes hypra _evel 89 : 27647 EL
destructeur dés le deuxieme niveau : Level 90 : 28671

passez le premier level sans degommer _evel 91 : 28159

personne hormis évidemment 'inevitable
boss de fin de niveau. Si vous y parvenez
(pas fastoche, je ne vous le cache pas),

PAGE 8 FEVRIER 1994
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_evel 92 : 26111
_evel 93 : 26623
_evel 94 : 25599

r
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* 8,76 francs ot 2,19 francs lo minute

TRUCS & ASTUCES

ISR g T
R ..

17 rue des Ecoles
75005 PARIS
Tel: 16 1 43 290 290
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OM & TERRY Super Nintendo

SQUIZZER LES NIVEAUX :
Pour finir les tableaux les doigts dans le
nez, les mains dans les poches et un bras

pendant la phase de jeu,
puis tapez

successivement sur les touches L, X, A, Y,

Y, B puis R et hop vous voila au niveau

suivant !

9 VIES :

Encore une fois mettez le jeu en PAUSE
puis pressez consécutivement et
impulsivement (pas trop quand meme) sur
les boutons L, Y, B, B, A, X, Y, Y, B puis R

et

re-hop 9 vies dans la poche, comme ¢a,

juste pour se faire plaisir.

Fabrice Turcry, Paris.
B10 METAL Super Nintendo
SELECT ROUND :

Pendant
simultanément PAUSE et DIAGONALE

que vous jouez, faites

BAS/DROITE, A et B. Restez appuyés sur
les précédentes touches et faites RESET.
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autour de la sortie (sur la face nord du bloc
central).

Level 48 : Ce niveau est truffé de vampires
qui se déplacent a une vitesse
ahurissante... donc gaffe a ne pas se faire
mordre la nugue et pomper son énergie.
Courage la sortie est en bas a droite,

Level 54 : Aucun conseil... c’est I'enfer
tellement les monstres sont nombreux et
rapides. Bonne chance et bon courage !
Level 70 : Vous voici a la fin du jeu au
chateau du MAITRE en

personne. Il vous faudra le

toucher un grand

nombre de fois avant

qu'il ne change de

forme et soit

detruit pour de

vrai ! Si vous y

parvenez, filez

vers la sortie

récuperer votre

recompense !!!

Lionel, Paris.
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Level 95 : 25087
Level 96 : 08703
Level 97 : 09215
Level 98 : 10239
Level 99 : 09727
Joe Kougar.

SUPER Hi}ﬁf Super Nintendo

Ce mirifique jeu’a douze mirifiques tableaux
et donc onze mirifiques passwords que
nous vous dévoilons expressement, tout de
suite quoi :

Level 2 ;' JFWBWR

Level 3 : WKWSWR

Level 4 : JKWMRR

Level 5 : WBJWHW

Level 6 : JBLKFW

Level 7 : WJLJHH

Level 8 : JULLHH

Level 9 : WSLRKL

Level 10 : JSLKKL

Level 11 : WLKJKL

Level 12 : JLRMKL

Jobi Joba, les rois d’la soul.
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immédiatement. Répétez 'opération 27 fois

de suite en tout et pour tout et lancez un
match. Vous vous apercevrez alors que le
temps, le score et les barres d'energie ont
disparu ! Ca va bastonner !!!

SUPER BOMBERMAN Super Nintendo

TRUC ZARBI :

Validez le nombre 5656 en mode normal et
vous jouerez avec des Bombermen
liliputiens !

DRAGON'S LAIR Supe

&

CODES DES NIVEAUX :

r Nintendo

Level 2 : 2A, 4B, 6D, 7C

Level 3 : B3, C5, D7, A8
Level 4 : C2, D3, A6, B8
Level 5 : C1, D2, B3, A8

SIM CITS iy Psé per Nintendo

TRUC POUR OBTENIR 999.999 § :
Pour obtenir cette somme rondelette, il faut
commencer une partie en 1900 et dépenser
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Les techniques et enchainement que nous vous révélons présentent beaucoup de
vatiantes. Essayez de les adapter a votre adversaive et de bien les maitriser. Utilisez
les doublés et triplés quand 'opposant se protége : cela représente un véritable
matraquage psychologique. Savez vous au passage que, pour montrer sa résistance,
Guile a décidé un jour d'accrocher ses rangers a un F10 en vol 2 Depuis ce jour, ses
cheveuy sont restés dressés sur la téte, et aucun coiffeur n'a pu en venir a bout. Il s'est
alors accommodé de cette coiffure dont il est extrémement fier. Son dicton favori est
“Guilette, la perfection au masculin”, Beau proverbe, non ! Retrouvez nous le mois
prochain pour découvrir la suite de ce que nous sommes les seuls a vous offrir : “les
Techniques Ultimes”. Nous reprendrons avec Ken, qui selon une vieille légende du
Massif Central, a teint son kimono avec le sang d'un tigre qu'il a tué de ses propres
mains...DAV Taborda, ACE Uilner, MIK Valensi, Les Street Fighters de ['apocalypse.

s T




/ Salut i tous !

Ca-y-est vous vous étes bien gavés la panse de fois gras, de sanmon fumé et d'huitres douteuses. Le

champ coulait a {!ft et vous Vous étes finis avec une grosse dinde des familles suivie dune biche
maousse kosto ! Cest bon, vous avez eu tout le loisir de digérer

[ pense, gestivités timent avec Noél et Noél avee

O Encore deur lectrices en perdition ! “Nous w'adons toujours
~ pas compris les tenants et les aboutissants du Mode 7 de la
| Super Nintendo.” Sophie, Bulma écoutez bien... c'est trés trés

simple : Le Mode 7 est en fait un écran graphique sur lequel les
programmenrs pewvent inter- ——————

 Venir comme bon leur semble | e Qoo
. en tapant juste une ligne de [
x.  Programme pour “appeler” PR QN e e
=32 différents effets visuels sans | | Bl
& avoir a les programmer. Done )T e
plus besoin de se perdre dans | =
d'interminables programmes | |
pout créer les effets de ZOOM | .

et/on de SCROLLING, le mode | |\

. GROSSES CARTOUCHES on GROSSES CONSOLES
~avec gros paquet de lettres sur mon burean... Zallonzobou

7 intégré a la Super Nintendo &
les gere trés bien tout senl (a '
noter, l'impossibilité d'y |*
inclure du relief). Super
Formation Soccet, F-Zero, Pilot Wings, Mario Kart, Super Tennis,

Blanco, Air Diver sont quelques-uns des jeur qui utilisent le

mode 7 de la Super Nintendo. C'est plus clair } Eh ben tant
tmieux parce que je ne le ferais pas tous les jours !
mieux parce que je ne le ferais pas tous les jours !
Sophiie, 13 Marseille/Bulma, fromnowhere-twilightZone.

® 90% des questions que vous m’envoyez se rapportent
exclusivement aux futures sorties de jeur ou @ des comparatifs
du style “entre Mortal Kombat et Street Turbo, quoi test-ce le
meillear pour de vrai 2" (je vous rappelle qu'il y a plein d'autres
domaines super intéressants créboudion). La lettre de Julien ne
fait pas exception mais & le bonheur d’étre représentative de
 ('ensemble des derniéres lettres recues. Z'on y qo : “Est-ce que
Yo Mister Nutz est mieur que Mavio All Stars?” Ouestion difficile
2 mon p'tit juju ! Voyons, voyons... Mister Nutz est & mon humble
" avis graphiquement mieur réussi que ne l'est Mario All Stars.
Par contre, question diversité de jen et durée de vie, Mario All
Stars pulvérise littéralement son concurrent. Pour le reste :
intérét, maniabilité, son, animation... ils sont tous les deux
aussi bons ! Done a toi de voir mon p'tit Tuju. “et Mortal Kombat
Vs Ranma 112, ¢'est quoi le verdict }” Sans lombre d'un doute, je
 choisirez Ranma 1/2 antant pour son humour que pour son
 excellente réalisation ! Evidemment, je ne vous cacherai pas que
(1 je ne suis pas un gros fan de Mortal Kombat. Que ce soit en
== Versions consoles ou arcade, les coups de base des persos sont

tous identiques (a part les habits qui changent, les

mouvements, c’est du pareil an méme !). Par dessus ¢a,
{'ajouterai que maniabilité et flnidité n'ont pas été parfaitement
maitrisées, loin de la ! (cassage minute). “Et entre Ranma 1/2
et DragonBall Z " Les deur sont excellents ! Je te les conseille
done tous les deux (si tu n'as pas Street Fighter 2 on Street
Tutbo évidemment). Derniere question qui redient
inlassablement lettres apres lettres : “Le CD rom de la Super
Nintendo est-il encore prévn )" NON, NON et NON !!! Le projet
de lecteur CD) rom pour la SNIN a été remplacé par un projet
nettement plus ambitienx : une 64 bits qui porte le doux nom de
Project Reality. Aucune date n'a été annoncée jusqu'a présent
par Nintendo. Wait & See...

Julien, 85 Mortagnéiseute.

® Uégéta, le retour ! On attend toujours tes dessins avec
beaucoup d'impatience et comme toujouts, on n'est pas dégus !!!
PS : Trunks cherche désespérément a rentrer en contact avec toi
pour illustrer un fanzine consoles. Bref, si la proposition
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t'intéresse mon p'tit Végéta, n’hésite pas a éctire a .
Trunks/Genetik case postale 69, 1000 Lausanne 7 St-Paul
(Snisse).

Prince Vegeta.

N Alors tant miex ! Ah mais 'y
gros cadeaux. Et qui dit gros cadeaur dit souvent
Il Et ?rosses cartouches dans la cheminée riment

® Décidément, c'est vraiment la mode des pseudos mystérienr !
Apres Végéta, Super Streetor de I'espace, Perfect Cell ou
Megaman 40 douze, voici maintenant C18 (strange comme
pseudo, non !?). Elle accompagne ses eudres d'une petite
question : “Super Street Fighter 2 va-t-il étre adapté sur

(LA PAROLE)

console et quand 2" Mon p'tit doigt me dit qu'il seta adapté un
jour ou l'autre. Par contre, te dire une date...) Clest une autre
paite de manches !

C 18 91 Evinay sur Orge.

@ Tous les persos de Street
croqués par Sébastien... plus
59| une nowvelle wuvre de Perfect
Cell : du bon boulot ! A
r oo | Selustien, 60 Crépy-en-Unlois
et Perfect Cell.

O “Ouelles différences entre la Super Nes francaise et
Américaine " Facile mon gars, suffisait d'le demandgr s tout |
d'abord, la 10 bits américaine s'appelle Super Nes et la
francaise, STer Nintendo (voila une bonne chose de faite). La
SNES est cadencée a la notme NTSC (idem pour le Japon), c’est
a dire qu'elle tourne & 60 hertz alors que la SNIN ne tourne qu'a

50 hertz (la console américaine est donc 1/6 me plus rapide que
son_homologue Européenne). De plus, il y a des problomes de

compatibilité inhérents aux deux modeles : si tu jones sur SNIN
avec un jeu américain (et vice versa), il te faut un adaptatent
spécial pour rendre le jeu compatible (entre 100 et 200 frs
max ). Voila: tu sais tout ! “A votre avis, quels sont les jeux SNIN
a la mode en ce moment )" Dans la rubrique aventure je
choisirais Secret of Mana... en action, Bomberman... et en
combat, David et Lionel les streeteuxd'latéte me HURLENT en

ceur Street Fighter 2 Turbo !!!

® Moi quand je met [a main .
sur un dessin inspiré de | prTeS e ' |

('univers des Simpsons... je
craque littéralement et le |
passe en priotité (avis aux

amateurs) ! (7)
Michaél, 66 Canohés.

® [avoue que lorsque les
dessins sont exécutés au crayon
de couleurs ou an crayon a
papier, ils passent patfois a la
trappe pout canse de “scan-
nage” difficile. Mais celui-la est
tellement beau que je n'ai pas pu m'empécher...

Olivier, 64 Pav

® Un super dessin réalisée par
une petite lectrice qui n'a pas eu
le temps d'acheter Banzzai  Tic.
Adélaide, faudrait penser a ne
pas oublier les choses impor-
tantes !

_________
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Les Tiny Toon en folie!

Konami nous entraine dans de nouvelles
aventures avec Porky, Dizzy, Buster
Bunny et tous leurs amis.
Retrouvez la magie des cartoons sur
Game Boy, NES et Super Nintendo.
Des graphismes somptueux, une bande
son a tout casser, d'une jouabilitée
exemplaire, avec une foultitude de

Avec Tiny Toon Adventures,
les programmeurs se sont

®

levels... Un vrai régal pour les yeux !!! vraiment surpasses.
Entamez un voyage fantastique Le dessin animé n'est pas loin !
dans un monde féérique. 92 %
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La passion des jeux
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Screens: Super Nintendo Entertainment System

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 346477 55. Distribution Bandai France.

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,

LP. © 1993. Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM*” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a
registered trademark of Konami Ca., Ltd.
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e nibih PO R FL sSSPl | AMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE
> a S existe aussi sur
les ordinateurs

AMIGA et
compatibles PC.
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